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1 INTRODUZIONE

Questa procedura permette la gestione di manifestazioni di rally e regolarita storiche e consente:
- I’introduzione dei dati dei concorrenti
- la stampa dei documenti necessari prima della gara (elenchi preliminari...)
- la composizione e la stampa degli ordini di partenza e per ogni tappa
- I’introduzione manuale delle prestazioni dei concorrenti ad ogni prova speciale e, nel caso
del cronometraggio automatico, I’acquisizione di tali prestazioni dalle apparecchiature di
cronometraggio
- la stampa dei documenti ufficiali di gara (ordini di partenza, classifiche delle PS, dopo le
PS e a squadre)
- la distribuzione delle informazioni a tribune/sale stampa, speakers, telecronisti...
Nella configurazione completa il sistema si basa su una rete di elaboratori. 1l collegamento in rete
diventa necessario quando ci si trova a dover affrontare situazioni che comportano la presenza di
tribune/sale stampa, speakers.
Nel caso piu semplice, quello in cui si debba gestire la gara solamente dal punto di vista della
segreteria (con 0 senza acquisizione automatica dei tempi), sara sufficiente I’impiego di un solo
elaboratore.

1.1 Installazione

Per I’installazione del software lanciare il file RallyplusXP.zip ed estrarre il contenuto nella
cartella Desktop, verra creata una cartella contenente i files necessari per I’installazione. Da questa
cartella lanciare 1’installazione lanciando il file Setup.exe.

La procedura installera il software proponendo come default il percorso C:\Rallyplus, consentendo
comunque (cliccando su Browse) di scegliere un percorso di installazione diverso. Verra poi
proposta la cartella del menu avvio in cui inserire gli shortcut per I’esecuzione del programma,
come default viene proposta Start/Programmi/Rallyplus, consentendo comunque di scegliere
un’altra cartella.

Choose Destination Location x| Select Program Folder 5[

Setup will add program icons to the Program Folder listed belaw.
*r'ou may type a news folder name, or select one from the existing
Folders list. Click Mest bo continue

Setup will install RallyPlusi<P in the fallowing directary.
To inztal to thiz directon, click Mext

To install to a different directory, click Browse and select anather

directon,. Program Faolders:

‘fou can choose not ta install RallyPlus=P by clicking Cancel to
exit Setup.

Drivers & Utlities :I
Esecuzione automatica
Giachi

Launch b anager J
MicroPlus

C:4RallyPlus Browse...
IstallShisld IristallEhield

Cancel | < Back I Next » I Cancel |

" Drestination Directory

< Back

Completata I’installazione si potra eseguire il programma (per avviare I’applicazione digitare la
password GO e premere OK); alla prima esecuzione di Rallyplus verra chiesto il Codice di Licenza
per I’attivazione del software.
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@ Registrazione x|

CODICE DI IDENTIFICAZIONE
SH84 - OLKG4417021

CODICE DI LICENZA

I |
Fegistra I Esci |

Contattare telefonicamente MicroPlus Informatica e comunicare il codice alfanumerico di
identificazione per ottenere il codice di licenza da inserire nelle caselle sottostanti.

La procedura di attivazione andra ripetuta ad ogni installazione su altri computer o su diverse unita
disco dello stesso computer.

1.2 Sintesi della procedura
Per utilizzare correttamente la procedura si consiglia la seguente sequenza di operazioni:

prima della gara

- azzeramento dell’archivio dei concorrenti e introduzione dei dati della manifestazione
- aggiornamento (o eventuale creazione) dell’archivio di scuderie e vetture

- introduzione e verifica dei dati dei concorrenti

- composizione dell’ordine di partenza

- configurazione delle pagine di stampa

- configurazione dei dati di gara

- stampa dell’ordine di partenza

durante la tappa
- introduzione manuale o acquisizione automatica dei tempi
- stampa dei risultati provvisori

al termine della tappa
- stampa delle classifiche ufficiali
- stampa dell’ordine di partenza per le tappe successive

1.3 Interfaccia grafica: Struttura

Il programma € caratterizzato da una struttura grafica molto simile in tutte le sue diverse pagine.
L’area di lavoro ¢ suddivisa in quattro parti fondamentali:
- labarra dei menu
- labarra di gestione
- I’area centrale in cui sono visualizzati 1 dati
I’area di inserimento/comando posta in basso in cui si trovano i comandi specifici di
ciascuna sezione del programma.

Barra dei menu
Configurazioni  Dati  Risulkati  Stampe  Marie  Server Preliminari Segreteria | Rete  Yarie  Esc
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Barre di gestione (Segreteria)

Area inserimento/comando

e Ricerca Scuderia Ricerca Vettura

Licenza Pnnntél I I Sesso I—

Norme Qualf f|

T T (T | oy | e

Cod Cod
Werificatol™ | | giizzn i - i - GCC\asl—l—
— — " I -
Cap Prov
§lampa | ﬁgh\udi |

‘F‘agSu / PagGiu - Score F39- Stampa INVIO - Conferma ESC - Esce

Acquisizione Attiva Ferma

c Carica dati memorizzati x Euliscil 29 Ordina per tempo Ricalcola tempi netti
y Salva dati madificati Ordina per humero

I Chiudi |

La barra di gestione permette di visualizzare in ogni istante le impostazioni preliminari o le frazioni
di gara su cui si sta lavorando. Nella sezione Server, questa barra ci permette di conoscere e di
modificare la directory e la gara su cui si sta lavorando, e di gestire I’attivita di rete. Nella sezione
Segreteria si possono visualizzare i dati del rally, della tappa, della PS / CO e del modello attivi in
quel momento.

Cliccando sulle caselle di testo, oppure sulle icone poste alla loro destra, appare una finestra che
permette di scegliere, ad esempio, quale tappa visualizzare, quale PS / CO, etc.

La barra di inserimento/comando contiene campi di input per inserire concorrenti, scuderie, etc,
oppure permette di compiere azioni di salvataggio o cancellazione sui dati acquisiti durante la gara.
E importante uscire ogni volta dalla pagina visualizzata premendo il tasto “Chiudi”, prima di
passare ad un’altra sezione del programma.

1.4 Interfaccia utente

Il programma opera in ambiente Windows pertanto I’interfaccia utente ne mantiene le funzioni e le
caratteristiche di utilizzo e navigazione. Per 1’utilizzo della procedura ¢ vivamente consigliato avere
un mouse, tuttavia e possibile fare uso del programma anche solo mediante la tastiera.

Utilizzo della tastiera nei menu

Per effettuare spostamenti sulla barra dei menu, e all’interno degli stessi, premere il tasto ALT e
spostarsi con le frecce direzionali; per confermare premere INVIO, per uscire da una finestra e
quindi poter tornare al menu premere ESC. Nei menu si puo notare che ciascuna voce presenta una
lettera evidenziata: questa & detta hot key. La pressione di tale lettera consente di richiamare
immediatamente il menu corrispondente alla funzione scelta, senza far uso delle frecce direzionali e
del tasto INVIO.



Manuale d’uso

Radio box

Un radio box (vedi figura a lato) viene utilizzato per selezionare una tra le | Maugine speciale per ol
opzioni possibili, spostandosi sulle stesse con le frecce direzionali. Una volta | - o
posizionati sull’opzione desiderata passare al campo successivo premendo | ¢ Inpaginal.3.5

TAB.

Box a scelta multipla

Un box a scelta multipla si presenta come in figura e viene utilizzato per I Abiits Tempa stribuito
selezionare un gruppo di opzioni. Le frecce direzionali vengono utilizzate per I':i';:::::ﬁ';::;’:
spostarsi sulle varie opzioni, il tasto SPACE per commutare il suo stato da

selezionato a non selezionato e viceversa.

Molte videate di input presentano dei pulsanti, sui quali € possibile posizionarsi con i tasti di
tabulazione o con la combinazione ALT+hot key.
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2 FASE PRELIMINARE

La fase preliminare, gestita interamente dalla stazione SERVER, permette di selezionare la cartella
in cui risiedono i dati, di inizializzare una nuova gara o di sceglierne una preesistente, quindi, e
azzerare eventualmente tutte le informazioni riguardanti i dati contenuti in una gara esistente.

Nella parte alta della pagina sono stati aggiunti dei pulsanti per 1’accesso rapido alle funzioni
principali

(=

AN

|Eu
G

Le funzioni collegate sono:

- Impostazione caratteristiche della gara;
- Azzeramento dati della gara;

- Selezione archivi storici:

- Modifica archivi storici.

2.1 Directory

La funzione Directory offre la possibilita di definire in quale cartella risiedono gli archivi principali
e temporanei utilizzati dalla procedura. Sul video verra visualizzato quanto si puo vedere qui sotto:

DRl Daty

= firecio

 Diirectory file temporanei. ID “RallyPlushDaty

= [dati] =

=0 =
[ RallyPlus

£ _Mond200_RYP

£ ARCHIVI

] Basevb " Corfema
(£ Base_ivb

(2] Copia di Mond2000.RYP X Annulla
£ Elenayp

= Mond FYP =l

- la prima richiesta serve per indicare dove devono essere inserite tutte le informazioni riguardanti
la gara.

- la seconda serve per indicare in quale cartella devono essere creati i file temporanei utilizzati
dalla procedura.

Inizialmente verra proposto il nome delle cartelle utilizzate in precedenza, che potranno cosi essere
modificate. Una volta selezionate correttamente le cartelle, tutte le operazioni faranno riferimento
ad esse.

2.2 Gara
L’utente ha la possibilita di assegnare a ciascuna manifestazione un nome, ed ¢ possibile mantenere

memorizzate le informazioni relative a piu di una manifestazione. Dalla finestra che appare a video
e possibile effettuare diverse operazioni, come spiegato nei paragrafi qui di seguito.
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2.2.1 Nuova

Tale funzione consente di creare una nuova gara, inizialmente priva di concorrenti. Verranno
visualizzati i nomi delle gare gia esistenti, mentre sara richiesto il nome di identificazione della
nuova gara. Digitare quindi il nome della gara nello spazio situato a fianco della scritta
Manifestazione, quindi cliccare sul pulsante Nuova. Al termine dell’operazione verra richiesto se
si desidera I’attivazione della nuova gara, e¢ in tal caso si passera all’introduzione delle
caratteristiche della gara stessa.

Si consiglia di creare della gare “modello” per ogni tipo di gara che si ¢ soliti gestire impostando
per ciascuna di esse la caratteristiche principali e, ad esempio, tutte le categorie o i codici di servizio
specifici della tipologia di gara. Avendo creato le gare “modello” quando si deve creare una nuova
gara sara sufficiente copiare la gara “modello” che piu si avvicina alla gara che si deve gestire.

Gestione Manifestazione

Manifestazione || MHuawva

Q/ Altiva
Directory di lavoro

AR allpplushD atit, 2@ Elimira

Elenco manifestazioni

Copia Archivi

Copia Squadre

i L

Btiva ... : [Gargani5 L. Chiudi

2.2.2 Attiva

L’attivazione di una gara ¢ necessaria per rendere visibili all’utente i dati relativi alla gara stessa.
Selezionare quindi una gara all’interno dell’elenco e cliccare su Attiva. Nel caso fosse gia presente
una gara attiva, la stessa verra sostituita dalla nuova gara selezionata.

2.2.3 Copia

La funzione Copia archivi consente di copiare gli archivi di una gara.

La copia locale di una gara consente di riportare i dati di una gara in un’altra. I dati eventualmente
presenti nella gara destinataria verranno persi durante I’operazione. Se la gara non esiste, verra
creata al momento della copia.

Cliccare su Gara sorgente, selezionare dall’elenco la gara di cui si desidera copiare 1’archivio,
cliccare su Gara destinazione e selezionare la manifestazione che ricevera i dati dell’archivio,
quindi utilizzare il tasto Conferma.

Il ripristina da disco permette di recuperare i dati di un archivio da un disco.

Selezionare il percorso in cui si trova I’archivio da recuperare, selezionare la Gara sorgente,
indicare la Gara di destinazione e utilizzare il tasto Conferma.

Per effettuare 1’operazione di Salva su disco cliccare Gara sorgente, selezionare la gara da salvare,
andare su Gara destinazione, scegliere il disco e la directory di destinazione del salvataggio. La
gara verra salvata con estensione .RYP.

Per la funzione copia squadre le procedure di ripristino e di salvataggio delle squadre sono
analoghe a quelle inerenti agli archivi
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2.2.4 Cancella

La cancellazione di una gara permette di eliminare tutti i dati relativi ad una gara. L’operazione €
possibile solo se la gara che si desidera cancellare non e attiva, nel caso procedere prima alla
disattivazione, effettuando 1’attivazione di un’altra gara.

2.3 Caratteristiche

La sezione Caratteristiche consente di specificare il numero di rally che fanno parte della
manifestazione e di inserire alcuni parametri per ognuna di esse come si puo vedere nella figura
sottostante:

., Caratteristiche della gara x|

General

RSl (.4
Tappe.....ooveveee. [1.5:
Ordine di partenza UNICO i~

Rally 1

Tipa Rally —LCategorie
& Rally [
= Rally Storico * CSal

= Reqgolarita Tempi

" Regolarits Punti

—Precizione————— [Lingua Stampe——————

" Secondo

& |taliana

= Multiingue

" Centesimo

Precisione partenza prove
£+ Minuta pieno " Effettiva

—Canfigurazione Fegolarits

Penalits massima |200-0

[ Utilizza coefficente per anno delliauto
I~ Anticipo penalizzato doppic

& Conferma | X Annula |

Rally (1..4).

Tappe (1..5).

Ordine di partenza UNICO: possibilita di gestire un ordine di partenza unico per tutti i rally.

Per ogni rally sono determinabili:

Tipo Rally: tipologia del rally, tradizionale, per auto storiche o regolarita. A seconda dell’opzione
scelta saranno abilitate i gruppi e le classi per i rally di tipo tradizionale, oppure sara abilitata la
creazione automatica delle classi per le auto storiche.

Categorie: tipologia di rally, nazionale o internazionale. A seconda dell’opzione scelta verranno
gestite le classi secondo la suddivisione CSAI o FIA.

Precisione: risoluzione dei tempi da utilizzare per la gara.

Lingua Stampe: formato delle pagine di stampa, solo in italiano o italiano/inglese (in questo caso
selezionare Categorie FIA).

Precisione partenza prove: gestione degli orari di partenza delle prove speciali in caso di
acquisizione da cronometro. Minuto pieno arrotonda i gli orari di partenza acquisiti al minuto
pieno piu vicino, Effettivo acquisisce gli orari di partenza senza alcuna elaborazione.

In caso di manifestazioni con piu di un rally le stampe e gli export prodotti dal programma saranno
sempre suddivisi per rally. In tutte le sezioni del programma si vedranno i dati relativi alla
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manifestazione completa. Per quanto riguarda i fogli tempi essi conterranno tutti i tempi della
rilevazione selezionata e, durante 1’inserimento, il programma terra conto di quali sono i concorrenti
che sono iscritti alla gara selezionata.

Configurazione regolarita: impostazioni per regolarita, si veda ’appendice D

2.4 Ricostruzione indici

Questa funzione permette la ricostruzione degli indici di riferimento agli archivi dei concorrenti e
delle squadre utilizzate dal sistema. Nel caso di terminazione anomala della procedura (ad es.
spegnimento dell’elaboratore durante 1’accesso agli archivi) tali indici non saranno piu consistenti,
ma la procedura provvedera automaticamente alla loro ricostruzione. Tale funzione quindi non
dovrebbe mai risultare necessaria, salvo che non si riscontrino anomalie negli accessi ai dati.

2.5 Azzera Dati

Dopo la creazione di una nuova gara mediante la copia degli archivi di una preesistente, € possibile
eliminare parte dei dati senza doverli modificare singolarmente: la finestra che si vede nella figura
sottostante consente di eliminare tutti i dati oppure di scegliere quali parti di archivio cancellare.

Azzera dati manifestazione

rDati da cancellare———
T / Conferma
q

X Annulla |

I~ DatifFs /o)
I~ Categorie

I Anagrafica
I~ Tempi

I~ Modeli

I Scuderie

I~ Wetture

2.6 Storico

L’utente ha la possibilita di creare o di richiamare per ciascuna manifestazione un archivio storico,
per usufruire di tutti i suoi dati durante la gestione di una manifestazione. Per creare un nuovo
archivio storico é sufficiente inserire un nuovo nominativo e cliccare su Nuova. Il programma
richiede conferma della creazione del nuovo archivio e richiede se effettuarne 1’attivazione.
Premendo su Importa € possibile inserire nell’archivio appena creato tutti i concorrenti facenti parte
della gara attivata, oppure, dal menu Modifica Storico e dalla videata Import, si possono importare i
dati da un file di tipo DBase 3 (estensione .DBF).

Gestione Storico

Archivio Storico Muoya |
Q/ Altiva |

Directory di lavora

[ Rallypus\Datiichivy 3% Elimina |

Elenca archivi storici

Importa |

B o | L Chiudi |
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3 ATTIVITA DI SEGRETERIA

3.1 Preparazione

L’attivita di segreteria ¢ la fase operativa del sistema e vi si svolgono tutte le funzioni normalmente
necessarie in una segreteria gare.

Le operazioni che si possono effettuare sui dati generali della manifestazione e sugli archivi
contenenti le informazioni dei concorrenti e delle scuderie rendono possibile la creazione di ordini
di partenza, I’inserimento delle prestazioni dei concorrenti e, al termine di ciascuna prova, la stampa
delle classifiche ufficiali e la creazione degli export per internet.

Si accede all’attivita di Segreteria attraverso la voce omonima nella barra del menu oppure
attraverso il comando da tastiera ALT+S. Per tornare alla parte Server il comando rapido da tastiera
e ALT+E. Nel caso ci si trovi gia nella stazione Server, quest’ultimo comando permette di uscire
dal programma.

£, RallyPlus XP 3.7 (Server) = i =] ]

Configurazioni Dati Risultati Stampe Yarie Server

<Non selezionato>

BRALLY

per informazioni:
Mouro Cedrani via Marconi, 61 - 12030 Marene (CN) - tel. 0172/742812

.

Nella parte alta della pagina sono stati aggiunti dei pulsanti per 1’accesso rapido alle funzioni
principali

Le funzioni collegate sono:

- Dati/Concorrenti;

- Dati/Categorie;

- Dati/Gestione PS/CO;

- Risultati/Inserimento Tempi;
- Dati/Stato PS;

- Televideo.
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3.2 Configurazioni

Da questa funzione ¢ possibile settare alcuni parametri relativi alle stampe ed all’aspetto delle
finestre del programma.

3.2.1 Pagine di Stampa

Selezionando questo menu e possibile configurare i parametri delle pagine di stampa, decidere se
stampare in orizzontale o in verticale, impostare i dati relativi alla lunghezza e ai margini delle
pagina. Da questa finestra sono selezionabili i loghi da stampare sui documenti ufficiali, nello
specifico possono essere inseriti due loghi da stampare in alto a sinistra e a destra del nome del
rally, e due banner per eventuali sponsor del rally da inserire in testa ed in coda alle stampe. 1l loghi
risiedono nella cartella ‘localdat’e devono essere in formato bmp in bianco e nero o a colori con
risoluzione a 256 colori. Le dimensioni massime dei loghi sono di 460x170 pixels per i loghi e
2220x250 pixels per i banner

Gestione dati pagina Gestione dati pagina j
{Dati generai | Logo sinistio I Logo destio I Logodi testal Logo di coda Dati generali  Logo di stampa sinistro | Logo di stampa destro I
Tipodistampa | | [ Margine speciale per titali———— Logo di stampa: |[EEEEEee -
+ Dettagliata arizzontale {+ Hon usato
" Dettagiiata vetticale ¢ Inpaginal - |
" Inpaginal 3.5 R Hileggi
¥ Orientamento automatica
[Lettura faciitaba
= Nessuna
" Leggera
Pagina nomals B4 righs " Fax
Pagina orizzontale.....: righe
M argine superiore...... righe Superiore..... 1 | nghe
Margine inferiore___: |8 righe [T 1 |righe
« Conferma | X Annulla | " Lonferma | X 2nnulla |

3.2.2 Opzioni

L’opzione allarmi sonori consente di abilitare/disabilitare 1’avviso acustico che il programma da
quando, in un foglio tempi (ore entrata/ore uscita/tempi netti o passaggi CO), si inserisce un numero
di gara che non corrisponde a nessun concorrente, o che appartiene ad un concorrente non iscritto,
non verificato o fuori gara.

3.2.3 Opzioni audio/video

Selezionando questa funzione é possibile configurare carattere e colore di sfondo delle griglie di
inserimento dati e abilitare o disabilitare gli allarmi sonori.

DOpzioni video / audio

Griglie

Tipoddimens. caratter: -

Colore caratteri:

Num ~ |PS

Colore intestazione:

Colore griglie:

—LCarmpi di immisione dati
Tipo/dimens. caratter: ... | IDELLA TORRE.Giandomenico

AULHU
lrl_ Abilitazione allarmi ‘

X Lnnulla |

Fi F'redefinitol & LConferma |
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3.2.4 Opzioni HTML

Selezionando questa funzione & possibile personalizzare i colori del carattere e degli sfondi delle
pagine HTML generate dal software.

x
Elenco iscritti / Ordine di partenza / Classifiche Dopo
5 1 YERDI Gianni | Eurospeed AT 10.23
il et - YERDI Marco I Subaru Impreza
Colere righe dispar | 2 ROSSICado | Rubicone Corse A7 1027
Colore righe pari: I ROS5S5I1 Andrea I Citroen Xsara
4| Classifiche Della Ii
5 1 YERDI Gianni | Eurospeed AT 10.23
Lot et - YERDI Marco I Subaru Impreza
Colere righe dispart | 2 ROSSICado | Rubicone Corse A7 1027
Colore righe pari: I ROS551 Andrea I Citroen Xsara

¥4 Eonfermal X Bnvulla |

Cliccando sulle caselle dei colori apparira la paletta dei colori di Windows e con questa sara
possibile creare una combinazione personalizzata per i due modelli di pagine che vengono creati.
Cliccando su predefinito si ritornera alla combinazione di default.

3.3 Dati

La funzione Dati consente di gestire tutti i dati relativi alla manifestazione, a tappe e rilevazioni, a
gruppi/classi, scuderie, vetture e concorrenti. L’inserimento e la modifica dei dati relativi ad una
gara avviene tramite i comandi contenuti nell’area di comando/inserimento (vedi figura sottostante).
In quest’area possiamo vedere un campo di ricerca dove, secondo la sezione del programma, ¢
possibile inserire numeri, codici o lettere per effettuare ricerche nell’elenco che si trova al di sopra
di questa barra di menu. Gli altri comandi che si trovano alla destra del campo di ricerca permettono
di spostarsi nell’elenco (PgUp — PgDn), di confermare (Ct+Invio) o di annullare le modifiche
apportate ad una voce dell’elenco, di aggiungerla (Invio) o di eliminarla (F10).

Ricerca Rilevazione : || = Fglp = Pgln qu [t i X Esr & Invio = F10

In ciascuno degli elenchi presenti nel programma € possibile effettuare delle modifiche ai dati
inseriti richiamandoli facendo delle ricerche per numero, nome, etc., oppure selezionando con il
mouse il nominativo che interessa: i dati selezionati verranno visualizzati nella parte bassa della
finestra. Qualunque operazione effettuata, sia inserimento sia modifica sia cancellazione, viene
registrata nella finestra della cronologia.

3.3.1 Manifestazione

La gestione dei dati della manifestazione consente di inserire tutti i dati relativi ad una nuova
manifestazione. Sul video sara proposta una finestra, come nella figura sottostante, in cui poter
introdurre le informazioni relative ai vari rally presenti.

Le voci richieste che devono essere inserite 0 aggiornate ad ogni manifestazione sono le seguenti:
titolo della manifestazione, titolo secondario (che andranno nell’intestazione delle stampe e delle
pagine web), titolo di servizio (usato solo nelle funzioni interne del programma), codice di
pubblicazione per Internet e la localita.
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Configurazione dati manifestazione

Titolo manifestazione
|30° RaLly 1000 MIGLIA

Titalo secondario

|Eampionat0 Europen Rally FlA

Titolo di servizio Codice di pubblicazione
|Ewropea Rally 4BCDE
Localita

|Brescia, 20-21-22 aprile 2006

/ Lonferma | x Annulla |

3.3.2 Tappe

La gestione dati delle tappe consente soltanto di modificare le informazioni relative ad ogni tappa
della manifestazione. Si ricorda che sono visualizzate tutte le tappe della manifestazione, cioe che
non sono suddivise per rally.

L’accesso alle tappe avviene attraverso ’inserimento nel campo di ricerca di un codice numerico.
La modifica dei dati relativi alle tappe avviene tramite la seguente videata:

Mumero Tappa

|1_ Desciizione concisa | TAPPA4 1 PS / CO Abiitate Fa
Descrizione stampa | TAPPA 1 [~ Tappa uficiale
Descrizione T TaPPAT

I dati previsti per le tappe sono i seguenti:

Numero: numero identificativo della tappa.

Descrizione concisa: descrizione della tappa.

Descrizione stampa: descrizione della tappa per la stampa.

Descrizione TV: descrizione della tappa per la TV.

PS / CO Abilitate: premendo il tasto F3 si apre una finestra in cui € possibile scegliere quali sono
le rilevazioni presenti in quella tappa del rally selezionato.

Le rilevazioni attive sono visualizzate in colore bianco (CO) o azzurro (PS), le rilevazioni non attive
sono visualizzate in grigio.

Per ogni PS é inserito un combo riguardante lo stato della prova con quattro possibili opzioni: Da
Svolgere, In svolgimento, Conclusa o Annullata. Questa informazione sara riportata sulle stampe,
sugli export HTML e INETPLUS e sul televideo per i cronisti.

PS / CO Abilitati x|

C.0.0 - Partenza —
C.0.1 - Lecce Stadio

P.S. 1 - Stadio Conclusa =@
C.0. 1A - Riordino In

C.0. 1B - Riordino Out

C.0.1C- Assistenza In

C.0. 1D - Assistenza Out

hiudi |

<
=
[}

K

<l

K

K

K

K

C.0. 2 - Carpignano Sal.
P.S. 2 - Carpignano 1 [Da svolgere: =l
C.0. 3 - Porto Badisco

P.S_3- Santa Cesarea 1 |[EEE:

<l

K

C.0. 4 - Giuggianello
P.5. 4- Giuggianello 1 [Dasvolgere =l
C.0. 4A - Riordino In

C.0. 4B - Rio OutfAss. In

C.0. AC - Assistenza Out

C.0.5 - Carpignano Sal. ;I

<l

K

K

K

wTololulolglo <Tol0]0

Oln|d|v|a|n|a Oln|o|d

E=l EN P R PR L S|=|=|e
K1l il

CO 5

~

Tappa ufficiale: abilitazione alla stampa delle classifiche ufficiali.
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3.3.3 Dati PS/ CO

La gestione dati delle PS / CO consente di inserire, modificare o cancellare le informazioni relative
a tutte le prove speciali e i rilevamenti orari di una tappa. Si ricorda che sono visualizzate tutte le
rilevazioni di quella tappa e che non sono suddivise per rally: per sapere quali sono le rilevazioni
abilitate, passare nella sezione Dati Tappe.

L’accesso alle PS / CO avviene attraverso 1’inserimento nel campo di ricerca di un codice. Se la
PS/CO é gia esistente verranno proposti i dati presenti, che potranno cosi essere modificati,
altrimenti si potranno inserire i dati relativi alla nuova rilevazione. Inserimento, modifica,
cancellazione delle rilevazioni avvengono tramite la seguente videata:

Riilervazione

|TED Tipo PROVA SPECIALE =] "“”ghfzza [4100 meti
| Desciizione concisa [F-5. 1 - DANIEL BONARA dRadotbeaPis 1
E1Zod|c:e Desciizians stampa |P.5. 1 - DANIEL BONARA TEempo set.tore 0.a bt
I Desciizione T¥  |P.5. 1 - DANIEL BUNARS Eeloaidl el B

Sponsor EEEEEE——— [T | Anticipo depenalizzata

| dati previsti per ogni singola rilevazione sono i seguenti:

Numero: numero identificativo della rilevazione (il numero massimo di rilevazioni inseribili e 99).
Si consiglia di inserire tutte le rilevazioni nell’ordine in cui si presentano e di assegnare il numero
99 alla rilevazione d’arrivo. L’errata impostazione delle rilevazioni potrebbe non far funzionare il
software nella maniera corretta.

Codice: codice identificativo della rilevazione; si consiglia di utilizzare un codice semplice e chiaro
poiché questo verra inserito nelle pagine di stampa; ad esempio CO1, CO2 o PS1, PS2 o simili.
Tipo: questo campo permette di scegliere se le rilevazione che si sta inserendo & una Partenza, un
Arrivo, una PS, un CO oppure un Descrizione (non si tratta di una rilevazione vera e propria ma
semplicemente di una indicazione relativa a quella parte di tracciato, es. visione fettucciato, oppure
visione linea, che viene stampata sui cartellini per i concorrenti).

Descrizione concisa: nome della rilevazione.

Descrizione stampa: nome della rilevazione per la stampa.

Descrizione TV: nome della rilevazione per la TV.

Sponsor: sponsor della prova speciale.

Lunghezza: (solo per le PS) ¢ la lunghezza, espressa in metri, della prova speciale (necessaria per il
calcolo della media)

Identificativo Radio/AcqPlus: (solo per le PS) codice numerico da utilizzare in caso di
trasmissione dei tempi con I’utilizzo di un sistema radio, o con acquisizione da cronometro remoto.
Tempo settore: (solo per i CO) tempo in cui deve essere percorso il settore che termina con il CO
che si sta impostando.

Colonna di stampa: campo non utilizzato.

Anticipo depenalizzato: (solo per i CO) indica che il programma non calcolera penalita in caso di
arrivo anticipato (rartenza del rally, uscita riordino, ev. arrivo del rally).

3.3.4 Stato PS

Questa funzione replica in modo piu semplice la funzione gia illustrata al paragrafo 3.3.2 tramite la
quale viene modificato lo stato delle prove speciali. Nella finestra che si apre saranno elencate con
un’identica interfaccia le sole prove speciali, con il combo per ’indicazione dello stato, ma non sara
possibile abilitare o disabilitare le rilevazioni.
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3.3.5 Discriminanti

Questa sezione consente di impostare le regole discriminanti che il programma deve utilizzare per la
gestione delle situazioni di pari merito nel calcolo delle classifiche. Si possono stabilire fino a 6
regole differenti, come si pud vedere dalla figura sottostante.

Dizcriminanti
r—Discriminanti
Tappa P5
1 [ — ] [ |
z| =l [ |
7| =l |
x| =l [~ |
3| =] =
&) [} o
[~ Rally Ronds
& Confema | X nnula |

Inoltre ¢ possibile aggiungere anche 1’opzione Rally ronde, regola per cui il programma nel
calcolare le classifiche non considerera il risultato della peggiore prova speciale.

3.3.6 Gruppi / Classi

Questa sezione del programma consente di gestire i dati di gruppi/classi, raggruppamenti o periodi/
classi/cilindrate di diversi rally presenti in una manifestazione. Le ‘categorie’ sono di tipo diverso
secondo la tipologia di rally, se normale o storico, pertanto questa videata conterra dati differenti in
base al rally selezionato.

Qualora si selezioni un rally standard, si potranno vedere gruppi e classi gia caricati (diversi per
Rally nazionali ed internazionali) e non sara possibile utilizzare la procedura di creazione
automatica (disponibile invece per i rally storici):

Codice Gruppi/Classi Gr/Cl Qualific.
I Descr. I Sesso I_ I el !
Stampa I Priorita I & 4
v — -
Scarta [~ I gl "'II

| dati previsti per gruppi/classi sono i seguenti:
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Codice: codice identificativo della categoria.

Descrizione: descrizione per esteso della categoria.

Stampa: descrizione della categoria che la procedura usa per le stampe.

TV: descrizione della categoria utilizzata per la visualizzazione televisiva.

Sesso: indica il sesso degli appartenenti alla categoria. La procedura associa automaticamente un
concorrente di un certo sesso a tutte quelle categorie che presentano quel sesso.

Priorita: questo campo consente di effettuare un ulteriore filtro sui concorrenti presenti in
anagrafica.

Gr/Cl: campo utilizzato per inserire i codici che identificano il gruppo e la classe di appartenenza
della vettura.

Qualificatori: in questo campo si possono indicare i codici particolari per quella categoria. Nella
gestione dei concorrenti sara poi possibile assegnare a ciascun concorrente dei qualificatori, in
modo da associarlo alle categorie in cui quel qualificatore compare. Per definire piu qualificatori e
possibile utilizzare dei caratteri jolly, cioe caratteri che vengono utilizzati per sostituirne altri.

Per i rally di tipo storico internazionale la videata é la seguente:

Codice Gruppi/Classi Per  Classze Qualific.
I Descr. I Sesso I_ I I el ""I
Stampa I Priorits I el "'II
™ | o /|
Scarta [ I ol ,.'I

| dati previsti per gruppi/classi sono i seguenti:

Codice: codice identificativo di gruppo/classe.

Descrizione: descrizione per esteso di gruppo/classe.

Stampa: descrizione che la procedura usa per le stampe.

TV: descrizione utilizzata per la visualizzazione televisiva.

Sesso: indica il sesso degli appartenenti alla categoria. La procedura associa automaticamente un
concorrente di un certo sesso a tutte quelle categorie che presentano quel sesso.

Priorita: questo campo consente di effettuare un ulteriore filtro sui concorrenti presenti in
anagrafica.

Per: campo utilizzato per inserire il periodo (rally storico FIA) di appartenenza della vettura.
Classe: campo utilizzato per inserire la classe di appartenenza della vettura.

Quialificatori: in questo campo si possono indicare i codici particolari per quella categoria.

Per i rally di tipo storico nazionale la videata € la seguente:

Codice Giuppi/Classi Gr Per Categ Classe Gualific.

l— Descr I SESSUI_ I_l—l_l— el— "’I—
Stampa I Friarita I_l_l_ EI_ KI_

v I [T ] Ul— ’II—

Scarta [~ I_l_l_l— nl_ fl_

| dati previsti per gruppi/classi sono i seguenti:

Codice: codice identificativo della categoria.

Descrizione: descrizione per esteso di gruppo/classe.

Stampa: descrizione che la procedura usa per le stampe.

TV: descrizione utilizzata per la visualizzazione televisiva.

Sesso: indica il sesso degli appartenenti alla categoria. La procedura associa automaticamente un
concorrente di un certo sesso a tutte quelle categorie che presentano quel sesso.

Priorita: questo campo consente di effettuare un ulteriore filtro sui concorrenti presenti in
anagrafica.
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Gr: campo utilizzato per inserire il gruppo (rally storico CSAI) di appartenenza della vettura.
Per: campo utilizzato per inserire il periodo (rally storico CSAI) di appartenenza della vettura.
Categ.: campo utilizzato per inserire la categoria di appartenenza della vettura.

Classe: campo utilizzato per inserire la classe di cilindrata di appartenenza della vettura.
Quialificatori: in questo campo si possono indicare i codici particolari per quella categoria.

Nella gestione dei concorrenti sara poi possibile assegnare a ciascun concorrente dei qualificatori, in
modo da associarlo alle categorie in cui quel qualificatore compare. Per definire piu qualificatori €
possibile utilizzare dei caratteri jolly, cioe caratteri che vengono utilizzati per sostituirne altri.

Il carattere * puo essere utilizzato per sostituire una qualsiasi sequenza di caratteri.

Es.:
*= tutti i qualificatori
J* = tutti i qualificatori che iniziano per J
JU* = tutti i qualificatori che iniziano per JU
Il carattere ? pu0 essere utilizzato per sostituire un qualsiasi carattere.
Es.:
? = tutti i qualificatori di lunghezza 1
?? = tutti i qualificatori di lunghezza 2
??M  =tutti i qualificatori di lunghezza 3 che terminano con M

3.3.6.1 Creazione Automatica

La funzionalita di Creazione automatica € disponibile solamente nella gestione di gruppi/classi di
un rally storico. La creazione automatica generera un gruppo/classe per ogni codice che incontrera
nell’anagrafica piloti assegnando i nomi Periodo e Classe per il rally storico FIA o Gruppo, Periodo,
Categoria e Classe per il rally storico CSAI

Scegliere se si vogliono esaminare tutti i concorrenti o solo i verificati apponendo la spunta Solo
Verificati, quindi premere il pulsante Creazione Automatica. Il programma chiedera se si
vogliono cancellare i dati esistenti. A procedura terminata nella griglia delle categorie si vedranno
tutti i periodi/raggruppamenti e tutte le classi trovate dal programma e tutti gli abbinamenti gruppi-
classi.

GruppifClassi memarizzate  Creazione Automatica | Yerifica Gruppi.-’CIasswl

Solo verificati [~ ’W‘
2{1 Creazione automatica |
Ultima analizzato -
Concorrente _
Tuatale analizzati _

3.3.6.2 Verifica

Questa sezione del programma consente di effettuare un controllo dei concorrenti e della loro
appartenenza ad un determinato gruppo/classe. Dopo aver inserito gruppi, classi, ecc e tutti i
concorrenti, eseguire la verifica; il programma controllera tutti i concorrenti e scrivera nel riquadro
Categorie tutte le categorie con dettaglio del numero di concorrenti che le compongono; cliccando
su una specifica categoria e su Filtra, saranno visualizzati tutti i concorrenti appartenenti a quella
categoria. Inoltre, qualora alcuni concorrenti fossero privi di qualificatori di categoria oppure questi
fossero stati inseriti erroneamente, saranno visualizzati nella sezione Esclusi dalle categorie.
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Giruppi/Classi memonzzate | Creazione Automatica

243 Esequi Verifical 3€ Stop | i prtCes

[~ SolaRally selezionata ,W ,W‘
Ultima analizzato - Cod | Nome lzc. [Wer Pet  |Nome Per|CI
Mame _ % Filtra
Tatale analizzat _
Tatale verficati _

Appartenenti a dei Gruppi/C\assi_

Esclusi

3.3.7 Scuderie

La gestione dei dati delle scuderie permette di inserire, modificare o cancellare i dati di una
scuderia. Si vedra:

Ricerca Scudsriz © || = Pglp  =-Pabn o Cielvn fEse 4 Invio = El

Murn. Nome................ I
Codice.... Nome TV.......... I

&itampa | ﬁgh\udl |

|PagSu / PagGiu - Scorre [ INVIO - Conferma ESC -Esce

Per inserire una scuderia e necessario introdurre il codice o il nome che la identificano e
automaticamente sara assegnato alla nuova scuderia un numero di identificazione.

Per richiamare una scuderia occorre inserire nel campo di ricerca il numero di identificazione, il
codice, il nome o alcune prime lettere in grado di identificarlo.

I dati previsti per le scuderie sono i seguenti:

Num: sara automaticamente assegnato all’atto della creazione della scuderia.

Codice: codice della scuderia (es. Licenza CSAl).

Nome: nome della scuderia.

Nome TV: descrizione della scuderia utilizzato per la visualizzazione televisiva.

L’elenco delle scuderie ¢ da considerarsi di tipo storico, poiché risiede fisicamente nella cartella
Archivi. Non é necessario eliminare scuderie che non fanno parte della manifestazione poiché se
non esistono concorrenti che richiamano quella particolare scuderia, non viene automaticamente
considerato dal programma.

3.3.8 Vetture

La gestione dei dati delle vetture permette di inserire, modificare o cancellare i dati dei mezzi
utilizzati dai concorrenti. Si vedra:

Ricerca Yetture I = Fgllp = PgDn Q/ (Ll 23 Esc * [nwio =

Hum. I etura..... I
I Vettura TV, .. I

Codice......

§tampa | i’LEhludl |

|Pag5u ¢ PagBiu - Score [ INWIO - Conferma ESC -Esce 2

Per inserire una vettura € necessario introdurre il codice o il nome che la identificano:
automaticamente sara assegnato alla nuova vettura un numero di identificazione.

Per richiamare una vettura occorre inserire nel campo di ricerca e possibile accedervi in diversi
modi: inserendo il numero di identificazione, il codice, il nome o alcune prime lettere in grado di
identificarla.

| dati previsti per le vetture sono i seguenti:

Num: sara automaticamente assegnato all’atto della creazione della vettura.
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Codice: codice corrispondente della vettura.

Vettura: nome della vettura.

Vettura TV: descrizione della vettura utilizzato per la visualizzazione televisiva.

L’elenco delle vetture ¢ da considerarsi di tipo storico, poiché risiede fisicamente nella cartella
Archivi. Non é necessario eliminare vetture che non fanno parte della manifestazione poiché se non
esistono concorrenti che richiamano quella particolare vettura, non viene automaticamente
considerata dal programma.

3.3.9 Concorrenti

La gestione dati dei concorrenti consente di inserire, modificare o cancellare le informazioni
relative ad un equipaggio. Tali operazioni intervengono sugli archivi dei concorrenti della sola gara
attiva.

| dati dei concorrenti possono essere inseriti utilizzando le due diverse videate presenti nella parte
bassa della sezione concorrenti, come si puo vedere nella figura sottostante:

Pilota
Filata | Concorente / Navigatore
lzcritt MNumero . .
Ricerca Scuderia Ricerca Vettura

il L | Licenza Fnorlt.‘al Sess0 I_
Raly2 [ J I

Norme Gualif .J'I

Nome TV, Maz | v [ o GLES

" Cod - Cod _

Yariicatol™ | niizac i i GECChs
Pivacy [~ | o v [ -

i

— | I -
Cap Prov
By Stampa | L Chiudi |

Concorrente/Navigatore
Filota Concorente / Mavigatore

Concorente Mavigatare

Licenea [ Licenza

Marme Nome

MameT — MNaz l_ Nome TV — MNaz l_
Indirizzo e 09090090 |
Citta Citta

Cap Prov I— Cap [ Prav l_

§tampa | j-'LQh\udi |

Il primo campo é riferito al concorrente da richiamare o da inserire e costituisce campo di ricerca (0
chiave di ricerca). L’accesso al concorrente pud avvenire in diversi modi: inserendo il numero o
alcune prime lettere in grado di identificarlo e premendo INVIO. Solo cosi si attiveranno i pulsanti
che consentono la modifica di un nominativo.

I campi della videata Pilota da completare per ciascun concorrente sono i seguenti:

Iscritto: apporre la spunta vicino ai rally a cui € iscritto il pilota.

Verificato: spunta che indica i piloti iscritti che parteciperanno alla gara (selezionato di default).
Privacy: campo privacy (non stampa gli indirizzi nell’indirizzario).

Numero: numero di gara dell’equipaggio.

Licenza: numero della licenza del pilota.

Priorita: priorita del pilota.

Nome: cognome e nome (senza spazi vuoti tra loro e separati da una virgola)

Nome TV: cognome e nome per la TV.

Nazione: nazione di appartenenza del pilota.

Indirizzo, Citta, CAP, Prov: altri dati anagrafici del pilota.
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Ricerca Scuderia: campo di ricerca della scuderia a cui appartiene I’equipaggio. Qualora la
scuderia non fosse presente nell’archivio, sara necessario inserirla con tutti i suoi dati: ¢ possibile
effettuare I’operazione di inserimento di una nuova scuderia direttamente da questa sezione.
Ricerca Vettura: campo di ricerca della vettura con cui gareggia 1’equipaggio. Qualora la vettura
non fosse presente nell’archivio, sara necessario inserirla con tutti i suoi dati: ¢ possibile effettuare
I’operazione di inserimento di una nuova vettura direttamente da questa sezione.

Sesso(F/M): campo da compilare con la lettera ‘F’ se 1’equipaggio appartiene alla categoria
femminile.

Qualificatore: campo da utilizzare qualora si volessero suddividere i concorrenti in sottogruppi
diversi da quelli caricati nella sezione categorie.

GCEff: campo in cui inserire i qualificatori di gruppo e classe a cui appartiene quell’equipaggio. I
qualificatori inseriti in questo campo saranno utilizzati dal programma per effettuare i calcoli dei
risultati.

GCClas: campo in cui inserire i qualificatori di gruppo e classe a cui appartiene quell’equipaggio. |
qualificatori inseriti in questo campo saranno utilizzati dal programma per effettuare la
composizione delle stampe.

Cliccando sul punto interrogativo alla destra delle caselle ¢ possibile consultare 1’elenco delle classi
abilitate e selezionare quella da abbinare al concorrente.

E importante diversificare il contenuto di questi ultimi due campi qualora ’equipaggio di una
classe, rimasto I’unico componente della stessa, fosse fatto gareggiare assieme ai componenti di
un’altra classe: infatti sara importante che il campo utilizzato per il calcolo abbia gli stessi
qualificatori della classe a cui il singolo pilota viene accodato, mentre i qualificatori utilizzati per la
stampa dovranno essere quelli corrispondenti alla reale classe di appartenenza.

Le caselle di sinistra devono essere utilizzate per la classe di appartenenza del primo rally a cui il
concorrente ¢ iscritto, le caselle di destra per 1’eventuale secondo rally.

Il punto interrogativo accanto a queste caselle consente di selezionare la categoria dall’elenco di
quelle esistenti.

Nella videata Concorrente/Navigatore si possono inserire i dati relativi al Concorrente e quelli
relativi al Navigatore; per entrambi i campi compilabili sono i seguenti:

Licenza: numero della licenza.

Nome: cognome e nome (senza spazi vuoti tra cognome e nome, e separati da una virgola)

Nome TV: cognome e nome per la TV.

Nazione: nazione di appartenenza del pilota.

Indirizzo, Citta, CAP, Prov: altri dati anagrafici del pilota.

Per i rally storici la finestra del pilota avra un aspetto diverso, onde poter inserire i dati della classe
di appartenenza.

Pilata | Concomente / Navigatore

F::i:t;UF N.umero o Ricerza Scuderia Ficerca et Sesso I_

Hallyél_ Lizenza F'rlontél I I Qualif l_”ll_

o) Al I C.E.I
Mome TV Ii&z I_ i - flirn _ e I_l_

Yerficatol | s cod [ cod [N AL [
Cap ) v I | Fiche |

Dalla finestra dei concorrenti € possibile visualizzare altre cinque finestre che permettono di
effettuare delle operazioni sull’elenco degli equipaggi. Per passare alle altre visualizzazioni agire
sulla barra presente al di sopra dell’elenco (figura sottostante).

Concomenti memarizzati - Opzioni | Da stu:uriu:u:ul [ mport I E:-:pu:urtl Yerfica numeri|
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3.3.9.1 Opzioni

Questa finestra consente di gestire alcune opzioni relative alle modalita di inserimento.

Campi di input: permette di abilitare/disabilitare i campi di inserimento dati in modo tale da
rendere piu rapido I’inserimento dei concorrenti.

Ordinamento dati: permette di scegliere quale tipo di ordinamento effettuare sull’elenco dei
concorrenti selezionando nel radio box una delle opzioni presenti, cioe Numerico, Licenza, o
Alfabetico. Inoltre, apponendo un segno di spunta accanto alla voce desiderata, consente di
visualizzare soltanto i concorrenti verificati oppure tutti gli iscritti alla gara selezionata.

Verificato di default: all’atto dell’inserimento, se ¢ presente la spunta, ogni nuovo concorrente
risultera automaticamente verificato.

Iscrizione automatica alla gara selezionata: se si appone la spunta, ad ogni nuovo inserimento, il
concorrente verra automaticamente iscritto alla gara selezionata.

Campi di [nput Ordinamento dati I Verificato di default
I Rally I Fricrita I Cilindrata (Storico) % Mumerica I~ lscrizione automatica alla gara selezionata
v Mumero v Indinizzi v Classi CSAl [Storica] ~ Licenza
v Weificata ¥ Mavigatare ¥ Classi FIA [Storico)  Alfaheticn
¥ Privacy ¥ Concorente ¥ Sesszo
¥ Licenze v Wettura W Gruppo classe I Soloi verficat
v Mami W Scuderia I~ Solo iscritt al Rally
W MomiTh ¥ Anno [Storica)
¥ Mazioni v Qualiicatori
3.3.9.2 Storico

L’inserimento dei concorrenti pud essere anche effettuato importando i concorrenti da un archivio
storico creato precedentemente (ad esempio durante un’altra gara: vedi Preliminari - Storico,
paragrafo 3.6). La ricerca dei concorrenti pud essere effettuata soltanto all’interno dell’archivio
selezionato oppure sia nell’archivio selezionato sia nei concorrenti gia presenti nei dati della gara.
Ricerca da archivio selezionato: posizionarsi sul campo di ricerca posto nella parte alta della
finestra inserire una o piu lettere ed eventualmente premere i pulsanti PgUp o PgDown fino a
posizionarsi sul concorrente desiderato, quindi premere INVIO. Tutti i dati del concorrente
selezionato vengono trasferiti nella parte bassa della finestra, e sufficiente assegnare il numero di
gara e salvare.

Ricerca simultanea da archivio selezionato e nei dati gara: apporre la spunta su Legato, il
campo di ricerca posto nella parte alta della finestra viene disabilitato; posizionarsi sul campo di
ricerca sottostante e inserire una o piu lettere per ricercare il concorrente desiderato. Il programma
effettua contemporaneamente la ricerca: se il concorrente viene trovato nell’archivio storico €
sufficiente premere il tasto F8 per portarlo sotto. Questa modalita di ricerca pud essere utilizzata
quando nella gara sono gia stati inseriti alcuni concorrenti & si vuole evitare di ricercare nello
storico concorrenti che sono gia presenti: infatti qualora il concorrente ricercato dovesse gia essere
presente verrebbe proposto anche sotto.
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Concorrenti memorizzatil Opzioni  Da storico | Import I Exportl Verifica numeril

| Ricerca Pilata : I 4=Fglp  ==Pgin % lrwio ™ Legato |
Mavigatore Concaorrente Sesso
P ——— Licercs | - l-f-
| | e -

MNome TV_Naz - Name T4 — MNaz - Nome T — Maz - [;_S_A_L---I
Hum - Eod- Murm - Eod- F.l&, --
hone [ - DN o
ome T neme T [ cecies N I

Cronologia operazioni |

-

Riicerca Filota : || = Fgllp = PgDn q/ (St it 2@ B + Invio = 1|
Pilota | Concorente / M avigatore I
lzcritte—— | Nurmero . . .
Ricerca Scuderia Rizerca Yettura
Raly1 ™ Licenza Prioritél Sesso I_
Mame Quialif I -"I
Mome T% Maz I GCEFf I I
Werificatol™ | |ngiizza GCCes| |
Privacy [ | _ |
Citta
Cap Proy I
Stampa | 1. Chiudi |
|Pag8u / PagGiu - Scome F3 - Stampa IMVIO - Conferma ESC - Esce

3.3.9.3 Import

Tale funzione permette di scegliere un file esterno da cui importare i dati.
Cliccare sul pulsante | , selezionare il file da importare e cliccare sul pulsante Apri = &z & | (i
file per essere importabili devono essere di tipo DBF 3). Nella finestra saranno visualizzati tutti i
dati della tabella importata e diventeranno attivi i pulsanti € Chis | %2 Ecegumgen|
Per importare i dati della tabella selezionata nell’elenco dei concorrenti cliccare su Esegui import.
N.B.: E importante che il file da cui si effettua I’import contenga i medesimi campi richiesti dal
programma. | campi sono i seguenti:
Num: numero di gara;
G1: iscrizione al rally 1 (1 se iscritto, O se non iscritto);
G2: iscrizione al rally 2 (1 se iscritto, 0 se non iscritto);
G3: iscrizione al rally 3 (1 se iscritto, 0 se non iscritto);
G4: iscrizione al rally 4 (1 se iscritto, 0 se non iscritto);
Ver: concorrente verificato (1 se verificato, O se non verificato);
L675: legge sulla riservatezza;
Pilota:
LicPil: numero licenza;
PriorPil: priorita;
CognPil: cognome;
NomePil: nome;
CognNomPil: cognome e nome;
NazPil: codice nazionalita, es. I;
IndPil: indirizzo;
CittaPil: citt;
CapPil: cap;
ProvPil: provincia.
Navigatore:
LicNav: numero licenza;
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CognNav: cognome;
NomeNav: nome;
CognNomNav: cognome e nome;
NazNav: codice nazionalita, es. I;
IndNav: indirizzo;
CittaNav: citta;
CapNav: cap;
ProvNav: provincia.
Concorrente:
LicConc: numero licenza;
CognConc: cognome;
NomeConc: nome;
CognNomConc: cognome e nome;
NazConc: codice nazionalita, es. I;
IndConc: indirizzo;
CittaConc: citta;
CapConc: cap;
ProvConc: provincia;
CodScud: codice scuderia;
Scud: nome completo della scuderia;
CodVett: codice vettura;
Vett: nome completo della vettura;
Sesso: sesso, es. M o F; nel creare il file DBF3 inserire in questo campo solo la lettera F se il
concorrente appartiene alla categoria Femminile, altrimenti lasciare il campo vuoto;
Quall: qualificatore 1,
Qual2: qualificatore 2;
Anno: anno della vettura;
Cil: cilindrata;
GrCSAl: (rally storico CSAI) gruppo CSAI,
PerCSAl: (rally storico CSAI) periodo CSAI;
CatCSAlI: (rally storico CSAI) categoria CSAI;
ClasCSAl: (rally storico CSAI) classe CSAI;
PerFIA: (rally storico FIA) periodo FIA;
ClasFIA: (rally storico FIA) classe FIA;
GCEff: (rally moderno CSAI/FIA) gruppo classe effettivi CSAl 0 FIA;
GCClass: (rally moderno CSAI/FIA) gruppo classe classifica CSAl o FIA;
RagCl: (regolarita CSAI/FIA) raggruppamento e classe CSAI o FIA
Fiche: (regolarita CSAI/FIA) numero fiche di omologazione o passaporto storico.
TopDriver: (regolarita CSAI) punteggio classifica top driver.

Impart DEF | Import Nami RallyPlus | Import Saciets RalyPlus | Impart Vetture RalyPlus |

Mome file da impartare I | & Apri | < Chiudi | Esequilmport
— Mome campi DEF |
~Filata— —Mavig— ~Conco-
T | LicFil Lich av LicCohe CodScudldnno —
G1 | PriciPil Coghb av CognCote | Scud Cil
52 | CognPil® Momah) aw MomeConz  |Codvett |GrCSAl
G3  [WamePil CognMomiav |CognMomCon | Wett PerC5al
G4 |CognMomPil® |MNazhay MazConc Sesen  |CatCSAl
“erif | HazFil |I"IdNEN IndCaonec Qluall ClazCSal
LE75 IndFil CittaM av CittaCaonc Qual2z  |Perfla
CittaPil Caphlay CapConc ClasFlA,
CapPil Frovtay ProvConc GCEF
ProwFil GCClas
RagCl
Fiche
TopDriver
* = Campa obbligatorio [non mettere ['asterizco sul DEF)
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N.B.: Tutti i concorrenti importati, se non specificato, vengono gia segnati come verificati.

3.3.9.4 Import Rallyplus

La funzionalita di import Rallyplus consente di poter importare i concorrenti presenti in un archivio
gara del Rallyplus DOS. Per poter utilizzare questa funzionalita € necessario selezionare il file
Nomi.fil all’interno dell’archivio gara del software in versione DOS quindi cliccare su Esegui
import.

E’ poi possibile importare dallo stesso programma 1’elenco scuderie e I’elenco vetture.

3.3.9.5 Export
Questa sezione della finestra Dati — Concorrenti permette di inserire tutti i concorrenti iscritti al

rally selezionato all’interno di un file di testo secondo un formato compatibile con il Microgate REI
in modo da importare sul cronometro 1’anagrafica della gara (numero, cognome ¢ nome).

Formato IFulmalu REI VI Ultima analizzato -
2{} Esequi srport | £5 Biop | Totale anaizzati [N

Selezionare il percorso e il nome del file in cui esportare 1’anagrafica, quindi premere il pulsante
Esegui Export.

3.3.9.6 Verifica numeri

Questa funzione consente di effettuare una verifica dei dati inseriti e permette di trovare tutti quei
concorrenti ai quali non sono stati assegnati i numeri di gara oppure quelli che hanno il numero
uguale. Per procedere con la verifica cliccare sul pulsante Esegui verifica. Al termine sara possibile
modificare direttamente dalla stessa videata i nominativi errati selezionandoli con un doppio clic:
appariranno nella parte bassa tutti i dati relativi al concorrente selezionato.

Concorrenti mamnrizzahl Dpzinnil Da stnlicnl Impart I Export Werifica numeri I

243 Esequi verifica | P Gt | | Mancanti | | Duplicati

Ultirmo analizzato
Cancorrente
Scuderia

Totale analizzati

Mancanti

Duplicati

3.3.10 Classifica scuderie

Questa sezione del programma consente di inserire i parametri necessari per il calcolo della
classifica scuderie. E necessario indicare il numero minimo di equipaggi appartenenti alla scuderia,
il numero minimo di quelli classificati e il numero massimo di equipaggi che il programma deve
considerare per il calcolo della suddetta classifica.
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4 RISULTATI

Tale sezione del programma consente di visualizzare e gestire le prestazioni dei concorrenti.

E possibile effettuare I’inserimento dei tempi manualmente, oppure gli stessi possono essere
acquisiti automaticamente cosicché la funzione di inserimento manuale pud essere utilizzata per
modificare o semplicemente per controllare i tempi gia inseriti.

In caso di manifestazioni suddivise in rally i fogli tempi conterranno tutti i tempi della rilevazione
selezionata e, durante 1’inserimento tempi, il programma terra conto di quali sono i concorrenti che
sono iscritti al rally selezionata.

4.1 Ordine di partenza

Nella finestra dell’Ordine di partenza suddivisa in tre sottosezioni (dati, calcola ordine di partenza
e opzioni) e possibile gestire le lista di partenza di ogni tappa.

La videata di calcolo dell’ordine di partenza € costituita da diverse sezioni, come descritto qui di
seguito: nella sezione Importa ¢ possibile scegliere se creare 1’ordine di partenza inserendo tutti i
concorrenti, effettuando cioé un unico import, oppure inserendo solo i concorrenti iscritti al rally
selezionato. Effettuando I’import dei concorrenti di ciascun rally € necessario apporre la spunta su
Accoda, in modo che ad ogni import successivo i nuovi dati siano inseriti in fondo a quelli gia
presenti.

Deciso quindi il metodo da seguire per importare i concorrenti, & necessario inserire i parametri di
Ora di partenza, intervallo tra le partenze, intervallo tra le classi, esclusione dal calcolo dei primi n
concorrenti. Quindi scegliere con quale criterio effettuare I’import; le possibilita sono le seguenti:
Calcola per numero: funzione che assegna I’orario di partenza secondo 1’ordine numerico del
concorrente. Prima di effettuare I’attribuzione viene chiesto di scegliere 1’ordinamento crescente o
decrescente dei concorrenti.

Calcola da classifica: funzione che assegna I’orario di partenza considerando 1’ordine di classifica
della tappa selezionata.

Importa numeri: questa funzione consente di importare i concorrenti senza attribuire loro 1’orario
di partenza. Prima di effettuare 1’attribuzione viene chiesto di scegliere I’ordinamento crescente o
decrescente dei concorrenti.

Dati  Calcola ordine di partenza | Opzioni |

Importa

& Tutti i concorrenti
= Solo concoment del rallyl Q/Fat

I~ Accoda
Ora di partenza [hh:mm] I

Intervallo tra le partenze 0.0

Intervallo tra le classi 0:01

Escludii primi

Tlappa I &

291 Calcola per numero

PV Calcolerdaclessiica

243 Importa numeri |

Ultima analizzato -

Scuderia

Totale analizzati -

Qualora si volessero inserire i concorrenti in ordine diverso da quello numerico, dalla sottosezione
Dati sara sufficiente digitare nel primo campo il numero di gara del pilota, quindi premere INS per
creare una nuova riga nella tabella e procedere con I’inserimento di tutti i piloti. Terminata
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I’operazione, selezionare tutte le righe della tabella (tenendo premuto SHIFT e scorrendo la tabella
con le frecce, oppure cliccando con il tasto destro e scegliendo la voce Seleziona tutti), o tutte le
righe dei concorrenti che partiranno ad un intervallo costante, cliccare con il tasto destro del mouse
e scegliere Associa tempi. Apparira una finestra in cui inserire il numero di concorrenti che partono
nel medesimo minuto, il tempo del gruppo (cio¢ ’orario di partenza) del primo concorrente ¢ il
passo di incremento cio¢ I’intervallo tra la partenza di un concorrente e 1’altro, passo tra le classi
cioé I’intervallo di partenza tra due concorrenti consecutivi, ma appartenenti a due classi diverse.
Questi valori vanno digitati senza inserire alcuna punteggiatura. 1l valore inserito viene mostrato in
anteprima a lato del campo di input corrispondente. Es.: per immettere 1’ora 08:30 ¢ sufficiente
scrivere 0830.

*._'-'_,-_1 Inserimento tempi ﬂ
Concorrenti del gruppo B N/ Ok
Termpa iniziale I“III“ 18

Annulla |
Pazzo di incremento II] 000 x

Pazzo ha le classi Il] 0:00

Inoltre, ad ordine di partenza gia composto, & possibile apportare delle variazioni utilizzando altre
due funzioni che si trovano nel menu a tendina che si apre dopo aver selezionato un concorrente e
aver premuto il tasto destro del mouse: le funzioni sono Incrementa orari e Decrementa orari.
Scelta una di queste funzioni si apre una finestra che permette di inserire il valore del tempo
secondo cui incrementare o decrementare gli orari di tutti i concorrenti da quello selezionato in poi.

f_,-, Incrementa orario |_ (O] x|
" Ok |
Fazzo di incremento " .

X srnulla |

Nel menu a tendina che si apre cliccando col tasto destro si trovano altri comandi che permettono la
selezione di tutti i concorrenti o la loro ricerca (del primo, dell’ultimo o di un particolare
concorrente).

Nella tabella dell’Ordine di partenza sono presenti i seguenti campi:

Num: numero di gara del concorrente.

Partenza: orario di partenza.

Concorrente: cognome e nome del concorrente.

Scuderia: scuderia di appartenenza.

Gruppo/Classe: gruppo e classe del concorrente.

Commento: commento.

In queste tabelle, come per tutte le altre tabelle della sezione Risultati, non tutti i campi sono
modificabili, questi vengono completati direttamente dal programma e sono identificati dal colore
blu

Nella parte bassa della videata si trovano i seguenti comandi:

Carica dati memorizzati: consente di ripristinare gli ultimi dati salvati.

Salva dati: salvataggio dei dati acquisiti; all’uscita dalla videata o del programma, se apportate
modifiche, si dovra decidere se salvare i dati.

Pulisci: elimina temporaneamente i dati presenti nella tabella fino a quando non si effettua il
salvataggio di nuovi dati. Per cancellare definitivamente i dati di un foglio risultati € necessario
premere il pulsante Pulisci e salvare la tabella priva di dati. Accanto a pulisci compare I’indicazione
del numero di concorrenti gestiti.
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Vai a pett: ciccando il pulsante viene individuato nella griglia il concorrente indicato nella casella
adiacente.

Ordina per orario: consente di visualizzare i dati dei piloti ordinati per ora di partenza.

Ordina per numero: consente di visualizzare i dati inseriti secondo un ordinamento per numero di
gara.

Sposta concorrenti: selezionato uno o pitl concorrenti i pulsanti 4.¥ consentono di spostarli
verso ’alto o verso il basso, prima o dopo altri concorrenti.

Ora Partenza (min): dopo essersi posizionati su un concorrente presente griglia, premere i pulsanti
[]=] per incrementare o decrementare 1’ora di partenza. La stessa funzione puo essere eseguita
utilizzando i tasti + e — della tastiera.

Associa Tempi: selezionati piu concorrenti, & possibile attribuire loro ’ora di partenza e I’intervallo
di tempo tra uno e 1’altro. Cliccando su questo pulsante si richiama la stessa finestra della funzione
Associa tempi presente nel menu del tasto destro.

c Carica dati memorizzati X Euliscil 50 Ordina per orario Sposta concormenti f *

y Salva dati modificati Ordina per humero Ora partenza [min) | - 243 Associa Tempi |

Nella sezione Opzioni, apponendo o eliminando il segno di spunta dall’apposita casella ¢ possibile
decidere se, durante 1’inserimento manuale dei concorrenti, far effettuare il controllo dei concorrenti
ritirati.

v Controllo concoment tiraté

4.2 Introduzione tempi

La finestra di Introduzione Tempi consente di inserire manualmente, controllare e correggere i
tempi che ciascun pilota ha ottenuto in ogni singola prova speciale. Infatti € possibile ricercare un
concorrente e controllare nella tabella sottostante quali tempi ha totalizzato nelle singole PS.

Ricerca Mumero: I Nurnera - Gr/Cl _
4= Pgllp = PgDn q/ [ 2@ Esc Mome _ Naz -
Scuderia _
sizzore | -
Tempi |
Mum  |Codice PS | Tempo Metto |Tip0 |Tempo Entrata |Tem o Uscita Penalita |Commento

]

Ogni riga contiene i dati di una prova speciale, mentre le colonne contengono i tempi delle prove
stesse: il netto, il tipo di tempo (realmente ottenuto oppure attribuito con procedure sostitutive,
indicato da * se si tratta di un tempo imposto, da s se si tratta di un tempo in regime di super rally)
I’ora di entrata e I’ora di uscita, le eventuali penalita legate alla P.S. (es partenza anticipata) ed un
eventuale commento alle penalita. La gestione della tabella puo essere personalizzata al fine di
velocizzare le operazioni di inserimento dei tempi da parte dell’operatore, sara possibile impostare
quali campi modificare e il criterio per la loro ricerca. Questa gestione si puo effettuare dalla
sottosezione Opzioni, come si vede dalla figura sottostante:
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Metodo di inzerimento—————— 1 Pogizionament Campi abilitab Dimenzione gngl
¥ Libera " Entrata " Manuale {Eg 13% 5-2-1'gladiﬂc a| | % Nomale

. . =R anta Cess
" Metto = Uscita f* Automatico B iP5 4P Giuggianelh " Grande

3.
54-
(= Entrata/lszcita [PSBIP.S. G- Santa Ces
[FS 71 P.5. 7 - Giuggianell
[FS A P.5. 9-5anta Cess

[™ Selezione automatica rallg

Metodo di inserimento: consente di scegliere quali campi poter modificare e quindi come
effettuare gli spostamenti nella tabella; le possibilita sono le seguenti:

libero: tutte le colonne sono modificabili;

netto: abilita solo la colonna del tempo netto;

entrata/uscita: abilita solo le colonne del tempo di entrata e di uscita;

entrata: abilita solo la colonna del tempo di entrata;

uscita: abilita solo la colonna del tempo di uscita;

Posizionamento: consente di scegliere il metodo di inserimento dei dati, salvataggio dei dati e
quindi quali righe poter modificare:
manuale: il campo su cui si posiziona il cursore e quello della prima rilevazione abilitata
nella finestra Campi abilitati, il salvataggio dei tempi di ogni concorrente deve essere fatto
premendo CTRL+INVIO e tutte le righe delle PS sono modificabili;
automatico: il campo su cui si posiziona il cursore € il primo vuoto, il salvataggio dei tempi
di ogni concorrente deve essere fatto premendo soltanto INVIO e sono modificabili solo le righe
delle PS abilitate;

Campi abilitati: in modalita di posizionamento manuale € possibile scegliere quali PS modificare
apponendo un segno di spunta vicino ad esse.

Dimensione griglia: consente di scegliere il formato di visualizzazione della finestra, se pit 0 meno
grande.

Selezione automatica rally: consente al momento della chiamata di un concorrente di selezionare
automaticamente il 1° rally cui questo € iscritto, se deselezionato permettera di precisare anche il
rally che si sta seguendo.

L’inserimento dei tempi va effettuato nel modo seguente: hhmmss.dem, cio¢ inserendo il
punto “.” solo dopo i secondi. Esempio: per inserire il tempo 13:12°34.67 ¢ sufficiente scrivere
131234.67

Da questa finestra vengono gestiti anche i ritiri dei concorrenti. Richiamando un concorrente e
premendo <F3> si apre la finestra per la gestione dei ritiri.

Gestione Fuori Gara x|

PS/CO M F4

Stato VI

D:-mmentc-l

J Conferma I x Annulla |

Occorre indicare la rilevazione ove sia avvenuto il ritiro e la motivazione, il concorrente sara messo
fuori gara e automaticamente verra generato il commento al ritiro. Richiamando il concorrente fuori
gara il sistema chiedera se rimetterlo in gara 0 mantenerlo come ritirato.
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4.3 Introduzione passaggi CO

La finestra di Introduzione Passaggi CO consente di inserire, controllare e modificare i passaggi che
ciascun pilota ha effettuato ai vari controlli orari. E’ possibile ricercare un concorrente e controllare
nella tabella sottostante quali transiti ha effettuato ai singoli CO.

Ricerca Mumero: || Mumero - F.lA. --
= Fgllp =@ Fghn q/ (et (i XESC Name _ Naz -
scuders [N
siuzore [ I -
Mumm |Codice’Passaggio CO (hhemm)_[Penalits €O (hhemm) [&rtsRit[Commenta |

Ogni riga contiene i dati di un controllo orario mentre le colonne contengono il tempo di passaggio
(espresso in hh:mm), la penalita CO (hh:mm), Anticipo/ritardo e un commento. All’atto di
inserimento dell’ora di passaggio il programma calcola la penalita relativa, sommando un minuto
per ogni minuto in anticipo, se il CO non e depenalizzato, o 10 secondi per ogni minuto di ritardo,
non vengono attualmente gestiti i CO fra i quali si svolga una Prova speciale. Nei rally tradizionali
pertanto & sufficiente inserire la penalita da attribuire, in formato mmss e verra generato in
automatico il commento alla penalita. Di default la penalita viene identificata come un ritardo,
cambiano manualmente il valore o facendo doppio click su Ant/Rit viene convertita in anticipo.

La tabella contenente i dati puo essere interamente modificata oppure, al fine di velocizzare le
operazioni di inserimento dei tempi da parte dell’operatore, ¢ possibile gestire quali campi
modificare. Questa gestione si puo effettuare dalla sottosezione Opzioni, come si vede dalla figura
sottostante:

Metodo di inseriment
" Libero

Posizionamento— Campi abilitati
O ' Manuals
" Passaggio CO " Ale penalita i+ Automatico

Metodo di inserimento: consente di scegliere quali campi poter modificare e quindi come
effettuare gli spostamenti nella tabella; le possibilita sono le seguenti:

libero: tutte le colonne sono modificabili;

passaggio CO: solo la colonna dell’ora di passaggio;

penalita CO: solo la colonna della penalita;

altre penalita: solo la colonna delle altre penalita;

Posizionamento: consente di scegliere il metodo di inserimento dei dati, salvataggio dei dati e
quindi quali righe poter modificare:
manuale: : il primo campo su cui si posiziona il cursore e quello della prima rilevazione
abilitata, il salvataggio dei tempi di ogni concorrente deve essere fatto premendo
CTRL+INVIO e tutte le righe dei CO sono modificabili;
automatico: il campo su cui si posiziona il cursore € il primo vuoto, il salvataggio dei tempi
di ogni concorrente deve essere fatto premendo soltanto INVIO e sono modificabili solo le
righe dei CO abilitati;

Campi abilitati: in modalita di posizionamento manuale € possibile scegliere quali CO modificare
apponendo un segno di spunta vicino ad essi.

Dimensione griglia: consente di scegliere il formato di visualizzazione della finestra, se piu 0 meno
grande.
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Selezione automatica rally: consente al momento della chiamata di un concorrente di selezionare
automaticamente il 1° rally cui questo e iscritti, se deselezionato permettera di precisare anche il
rally che si sta seguendo.

L’inserimento dei tempi va effettuato nel modo seguente: hhmm, cioe senza I’utilizzo di
punteggiatura. La penalita va inserita nel modo seguente: mss.

4.4 Foglio ore d’entrata / ore di uscita / tempi netti

Con questa funzione sono acquisibili da cronometro e visualizzabili i tempi per ogni prova speciale.
Nella griglia, di diverso colore a seconda del tipo di evento registrato, saranno visualizzati tutti gli
eventi memorizzati, che potranno poi essere ordinati per tempo o per numero.

Nella parte bassa della finestra, viene gestito lo stato dell’acquisizione tempi da cronometro: il
pulsante Attiva abilitera 1’acquisizione, per arrestarla invece andra premuto il pulsante Ferma.
Volendo acquisire automaticamente i tempi dal cronometro & necessario configurare il
collegamento dell’elaboratore con 1’apparecchiatura selezionando il comando ‘Linee cronometro’,
dal quale potremo abbinare le linee di cronometraggio alla rilevazione gestita (entrata o uscita). Una
volta abilitata 1’acquisizione dei tempi, questi verranno automaticamente registrati e assegnati al
rispettivo concorrente; se si rilevano tempi non abbinati ai concorrenti (occorre spuntare il check
Gestisci tempi non abbinati), questi potranno essere abbinati successivamente immettendo per
ogni tempo orfano il numero di gara del pilota. Durante 1’acquisizione automatica € comungque
possibile intervenire manualmente richiamando il concorrente su cui si vuole effettuare la modifica.
Si puo, ad esempio, cancellare un tempo erroneamente attribuito o inserirne manualmente uno non
rilevato.

Qualora fosse necessario inserire tutti i tempi manualmente o apportare delle modifiche ai dati si
potranno usare alcuni tasti e le funzioni del menu a tendina che si apre cliccando con i tasto destro
del mouse.

I tasti da utilizzare per I’inserimento dei dati sono i seguenti:

INSERT: per aggiungere (un nuovo record) una nuova riga nella lista; qualora si dovesse inserire
una riga non in fondo all’elenco, ma in un altro punto, sara sufficiente posizionarsi sulla riga che
dovra essere fatta scalare di una posizione.

CANC: per eliminare una riga; prima dell’eliminazione definitiva il programma richiede la
conferma.

Le voci del menu a tendina da usare per questa procedura sono le seguenti:

Inserisci riga e cancella riga: replica delle funzioni sopra esposte.

Seleziona tutti: seleziona tutti i dati.

Primo concorrente: trova il primo concorrente dell’elenco.

Ultimo concorrente: trova 1’ultimo concorrente.

Trova concorrente: effettua la ricerca di un concorrente al di sotto della casella in cui si trova il
cursore.

La tabella delle Ore d’entrata, contraddistinta dal colore verde, & composta dai seguenti campi:
Num: numero di gara del pilota.

Entrata: tempo di entrata.

Tipo: tempo effettivo o tempo attribuito.

Concorrente: nome dell’equipaggio.

Scuderia: nome della scuderia.

Commento: commento
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Dati | Import tempi I Export Tempil Yerifica tempil Opzioni I Cronologia Acquisizione I

Murn  |Entrata ITi o |Concorente Scuderia Commento

La tabella delle Ore d’uscita, contraddistinta dal colore rosso, &€ composta dai seguenti campi:
Num: numero di gara del pilota.

Uscita: tempo di uscita.

Tipo: tempo effettivo o tempo attribuito.

Concorrente: nome dell’equipaggio.

Scuderia: nome della scuderia.

Commento: commento

Dati |Imp0rt tempil Export Tempil Verifica tempil Dpzionil Cronologia Acquisizionel

Mum | Uscita Tipo |Concorents Scuderia Commmento

1

La tabella dei Tempi netti, contraddistinta dal colore giallo, € composta dai seguenti campi:
Num: numero di gara del pilota.

Netto: tempo netto.

Tipo: tempo effettivo o tempo attribuito

Concorrente: nome dell’equipaggio

Scuderia: nome della scuderia.

Commento: commento

Dati IAssegna tempil Impart tempil ExportTempiI Yerifica tempil Dpzionil ElonologiaAcquisizioneI

Mum  |Metta ITipo IConconente Scuderia Commenta
1 H —_

I campi a sfondo blu non sono abilitati per la modifica.

Nella parte bassa delle finestra, vicino allo stato dell’acquisizione, si trovano un campo di input e
altri pulsanti che permettono di agire sulle tabelle dei tempi.

Carica dati memorizzati: consente di ripristinare gli ultimi dati salvati.

Salva dati: salvataggio dei dati acquisiti; all’uscita dalla videata o del programma se apportate
modifiche si dovra decidere se salvare i dati.

Pulisci: elimina temporaneamente i dati presenti nella tabella fino a quando non si effettua il
salvataggio di nuovi dati. Per cancellare definitivamente i dati di un foglio risultati € necessario
premere il pulsante Pulisci e salvare la tabella priva di dati.

Vai a pett: consente di individuare nella griglia il concorrente indicato nella casella adiacente.
Ordina per orario: consente di visualizzare i dati dei piloti ordinati per tempo.

Ordina per numero: consente di visualizzare i dati inseriti secondo un ordinamento per numero di
gara.

Ricalcola tempi netti (solo nel foglio netti): consente di ricalcolare i tempi netti della PS
selezionata nella barra dei menu.

Export HTML.: scheduler del generatore automatico di pagine HTML

Gestisci tempi non abbinati: (solo nei fogli ore di entrata e ore di uscita) se il check é attivato
saranno visualizzati e gestibili i tempi orfani acquisiti dal cronometro. Questi dati potranno poi
essere gestiti dall’operatore il quale, se necessario, potra assegnare loro il pettorale corrispondente,
altrimenti rimarranno memorizzati dal sistema come eventi ‘trasparenti’.

Acquisizione Attiva I Eemma Linee cronometro
Export HTHL
s Carica dati memorizzati X Euliscil 1} Ordina per tempo Ricalcola tempi netti | ’78 alvain IC:\ | Genera Export

Q Salva dati modificati Ordina per humera [~ Automatico ogri IBD second
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In ciascuno dei fogli tempi presenti nel programma, compreso il foglio passaggi CO, & presente un
sistema di controllo che, all’inserimento di un numero di concorrente errato, avvisa mediante un
suono. E possibile scegliere se abilitare gli avvisi sonori oppure se non usarli: questa configurazione
puo essere impostata dal menu Varie — Opzioni (vedi paragrafo 6.3).

Dalla queste funzioni é possibile visualizzare altre sei finestre che permettono di effettuare delle
operazioni sui tempi registrati. Per passare alle altre visualizzazioni agire sulla barra presente al di
sopra dell’elenco (figura sottostante).

Drati I Azzegha tempil [rpart tempil Export Tempi  Werfica tempi I SuperHaII_l,II Elpzicunil Cronologia .ﬁ.cquisizinnel

4.4.1 Assegna Tempi

Con questa funzione (solo nella finestra dei tempi netti) si gestisce 1’attribuzione dei tempi imposti
ai concorrenti che non abbiano potuto completare la prova speciale in ossequio alla normativa CSAI
(tempi proporzionali) o alla normativa FIA (tempo imposto).

Aszegna Tempi
’76 Ultima analizzato -
I~ TuttiiRally _
: Scuderia ]
Azzegnare il tempo............
Al posto del bEmpo. ... Totale analizzati -
Walonizza i tempi mancanti in % in bage ai tempi; Totale assegnati -
’75' Dopo |a ) Della
=] T I1 -TAPPA 1 ﬂ
Frova speciale....... I j
Categania............... I F3

TEMEEL oo e |2D'43.9 [ 01=1F fssolita]

Ezclusi gli equipagg
Murn Murm
Hum MNum
Murn MNurn

24} Asseana tempi

La procedura dovra essere lanciata solo dopo aver compilato tutti i campi.

La prima opzione che viene chiesta é il metodo di calcolo su tempo imposto fisso (Regola FIA), o
proporzionale (Regola CSAI), per tutti i rally o solo per il rally selezionato.

Scelta la regola FIA verranno abilitati i campi Assegnare il tempo e Al posto del tempo, dove
andranno indicati i tempi il tempo da attribuire e il tempo da sostituire (cioe il tempo N.R.).

Scelta la regola CSAI verranno abilitati i campi Valorizza i tempi mancanti e relative opzioni di
scelta, ovvero Dopo la o Della a seconda del tipo di classifica di riferimento (Dopo per attribuire
tempi convenzionali in base alla classifica dopo la P.S. precedente a quella con tempi mancanti,
Della per attribuire tempio convenzionali in base alla classifica della P.S. successiva a quella con
tempi mancanti); dalle tendine Tappa e Prova speciale dovra essere selezionata la prova di
riferimento.

Valorizzando la casella categoria si potra limitare la procedura di attribuzione solo ad alcune
categorie (es. interruzione durante la classe A7, agli A7 viene attribuito un tempo imposto e ad i
rimanenti altri concorrenti un altro tempo: si lancia la procedura prima per i soli A7, poi si rilancia
per tutti gli altri concorrenti. Cliccando su <F3> verranno proposte le categorie esistenti,
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Nelle caselle Esclusi gli equipaggi andranno inseriti i concorrenti per cui il calcolo del tempo
imposto non debba essere applicato (es. equipaggi che non hanno completato la prova, equipaggio
che ha causato I’interruzione della P.S. ecc.).

Premendo Assegna tempi i tempi imposti verranno calcolati ed attribuiti. | tempi cosi assegnati
saranno evidenziati da un asterisco nel campo Tipo. Il programma restituira un messaggio in cui
informera su quanti tempi sono stati attribuiti, cosi da verificare la corretta riuscita della procedura.

4.4.2 Import Tempi

Questa sottosezione, presente in tutti i fogli dei tempi delle PS e dei CO, consente di effettuare un
import dei tempi da un altro programma: ¢ possibile utilizzare per I’import file di tipo TXT in
formato del programma ACQPLUS, END80 o DL e caricare da essi i tempi.

Scegliere il tipo di file che si intende importare, selezionare il file utilizzando il pulsante -] ,
cliccare su Apri e, dopo aver visualizzato il contenuto del file, premere Esegui Import. | dati
importati dal file saranno inseriti nella sottosezione Dati: sara necessario effettuare il salvataggio
per conservarli.

> | Mome Illel _I 77 Bpii | 2 Chiudi | Eseguilmportl

4.4.3 Export Tempi

Questa sottosezione, presente in tutti i fogli dei tempi delle PS e dei CO, consente di esportare i
tempi in file di tipo TXT nel formato ACQPLUS o END 80.

Selezionare il file in cui si intende esportare utilizzando il pulsante =l e cliccare su Esegui
Export.

Formnato ACQPLLS

Morme file: I _I

241 Esegui export | 2T Siop |

Ultimo analizzata -

Cancarrente

Scuderia |
Totale analizzati -

Formato

4.4.4 Verifica tempi

Questa funzione consente di effettuare una verifica dei dati inseriti e permette di trovare tutti quei
concorrenti che non sono stati inseriti nel foglio tempi.
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Totale analizzati m

291 Esequi Verilical 5C Btop | Ultime analizzato |} Cancomente [R5

Seuderia FTH _
e h . i+ Tempo
24} Eseguiverica FTM || ~ 5 10 Brine
Ca Tutt
| FTM Ritirat
Num | Concarrente IFUDHI TEMPO Ij Stato |Num | Conconente Sguadia
-
-
Ritira tutti

E possibile effettuare la verifica dei concorrenti mancanti, premendo il pulsante Esegui Verifica.
Terminata la procedura i concorrenti ritrovati potranno essere immediatamente iscritti nei fuori

- -+
gara: selezionare il nominativo, scegliere il motivo del ritiro e cliccare sulle frecce AI J per

spostarlo nella finestra dei Ritirati. Oppure utilizzare il pulsante ﬂ per spostare nei Fuori Gara
tutti i concorrenti estratti dalla verifica.

4.4.5 Super Rally

Da questa funzione si gestisce 1’assegnazione tempi dei concorrenti in regime di Super Rally,
ovvero di tutti coloro che non potendo completare la tappa o il rally, ma desiderano proseguire il
giorno successivo oppure figurare nella classifica generale, vengono mantenuti in gara e accreditati
di un tempo superiore di 5 minuti primi al miglior tempo di classe per ogni prova speciale non
portata a termine.

247 Esequi verifica | 5% Stap | Ultime analizzalo-__ Tatale analizzati _

‘ Mancanti 1] | Super Rally 0
Murn | Concorente ; [¥ Cosidera prinrtar (Murn | Conconente
Tempa di riferimento:
I :I'
500
=i
==
Azsegna bt

Dopo ogni prova speciale, cliccando su verifica, verranno evidenziati nella colonna Mancanti i
concorrenti che non hanno concluso la prova e ai quali andra assegnato il tempo convenzionale;
nella colonna Super Rally verranno elencati i concorrenti cui sia stato gia assegnato un tempo
Super Rally. Dalla tendina Tempo di riferimento sono selezionabili i vari criteri di assegnazione
del tempo Super Rally; i possibili criteri sono Stessa Classe che assegnera ai concorrenti il tempo
del vincitore di classe aumentato di 5 minuti, tempo che sara visibile nella casella al di sotto della
tendina, Tempo manuale che assegnera ai concorrenti un tempo stabilito secondo altri criteri,
tempo che dovra essere impostato nella casella al di sotto della tendina. Nel caso in cui sia
selezionato il Check Considera prioritari verra proposto come possibile criterio Prioritari, che
assegnera ai concorrenti il tempo del primo prioritario. A seconda della classe di iscrizione dei
concorrenti verranno proposti anche i tempi dei vincitori delle classi superiori alla propria, per
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risolvere automaticamente il caso delle classi in cui tutti i concorrenti siano in regime di Super
Rally e quindi non esista un tempo di riferimento immediato.

Nella terza casella andra impostato il tempo da aggiungere al tempo del vincitore di classe, di
default ¢ proposta una penalita di 5’00, ma se il regolamento prevedesse una penalita diversa questa
potra essere modificata.

Cliccando sui tre pulsanti inferiori si potra assegnare o eliminare il tempo Super Rally ad un singolo
concorrente oppure assegnare il tempo, in base al criterio selezionato, a tutti i concorrenti
dell’elenco. In quest’ultima situazione, se ci fossero dei concorrenti cui il programma non riuscisse
ad assegnare il tempo in base al criterio selezionato, questi rimarranno elencati nella colonna
Mancanti in attesa di un’altra assegnazione.

I tempi cosi assegnati saranno evidenziati da una s nel campo Tipo.

4.4.6 Opzioni

Da questa funzione si impostano alcuni parametri per la verifica di congruita dei tempi acquisiti
automaticamente. Si controlla la presenza in gara dei concorrenti, si setta il salvataggio automatico
degli eventi tempo ricevuti e il ricalcalo automatico del tempo netto al momento dell’acquisizione
di un orario di entrata o di uscita.

4.4.7 Cronologia acquisizione

Da questa funzione si possono visualizzare in un formato piu chiaro e comprensibile i tempi
acquisiti dal sistema automaticamente da cronometro. Questa funzione ci permette di visualizzare i
tempi di tutte le prove speciali gestite in modo automatico anche se il foglio tempi attivo ¢ legato ad
una sola di queste.

4.5 Foglio passaggi CO

Con questa funzione sono gestibili e visualizzabili i tempi di transito dei concorrenti ad ogni
controllo orario

Nella griglia, di colore verde saranno visualizzati tutti gli eventi memorizzati, che potranno essere
ordinati per tempo o per numero.

La tabella dei Passaggi CO é composta dai seguenti campi:

Num: numero di gara del pilota.

Passaggio: ora di passaggio al controllo orario.

Pen CO: tempo del CO, differenza tra ora del passaggio e 1’ora prevista.

Ant/Rit: in caso di penalita CO, in questa colonna é indicato se il tempo di passaggio al CO e in
Anticipo (A) o in Ritardo (R) rispetto all’ora di transito prevista. Qualora si volessero inserire solo
le penalita senza 1’ora di passaggio ¢ possibile indicare Anticipo o Ritardo scrivendo all’interno
della colonna la lettera corrispondente. Per togliere I’indicazione A 0 R € necessario posizionarsi
all’interno della cella e premere DELETE.

Concorrente: nome dell’equipaggio

Scuderia: nome della scuderia.

Commento: commento.

Dati |Imp0rl tempil Expart Tempi' Werifica tempil Dpzion\l

[Murn__|Passaggio |Pen 00 |Ant/Rit | Concorente Commenta

1 000 NAVARFA A, /GIF

RUEICONE CORSE
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Per inserire rapidamente i tempi di passaggio ai controlli orari e sufficiente digitare il numero di
gara del primo concorrente, I’ora in cui ¢ transitato, quindi premere INVIO; il programma
completera gia il campo relativo all’ora di passaggio del concorrente successivo con il tempo
appena digitato; quindi inserire il numero del secondo pilota transitato, premere INVIO e variare il
tempo presente utilizzando i tasti + e — (pit ¢ meno): con questi tasti si provoca I’incremento o il
decremento del minuto di transito. E possibile effettuare variazioni sull’ora di passaggio al CO
anche utilizzando i pulsanti #/=I: basta posizionarsi su una qualsiasi cella della riga del
concorrente e premere + per incrementare o — per decrementare il minuto di passaggio.

Qualora fosse effettuata una correzione del passaggio di un concorrente ad un CO precedentemente
inserito, oppure se I’inserimento dei CO avviene in ordine diverso da quello in cui si sono svolti,
sara necessario ricalcolare i transiti teorici dei CO successivi: utilizzare, quindi, il pulsante
Ricalcola Penalita CO.

s Carica dati memorizzati x Euliscil 1 Ordina per arario

¢ Salva dati modificati Ordina per numero Ricalcola Penalita CO |

In ciascuno dei fogli tempi presenti nel programma, anche nei fogli ore d’entrata/d’uscita/tempi
netti, ¢ presente un sistema di controllo che, all’inserimento errato del numero di un concorrente,
avvisa mediante un suono. E possibile scegliere se abilitare gli avvisi sonori oppure se non usarli:
questa configurazione puo essere impostata dal menu Varie — Opzioni (vedi paragrafo 6.3)

4.6 Lista Tempi

Questa funzione permette di stampare, per ogni concorrente, ordinati per numero di gara, i tempi di
tutte le prove speciali. La stampa di questo documento & utile per il controllo finale dei tempi.

4.7 Visualizza Tempi

Questa videata consente di visualizzare i tempi delle PS, le penalita ai CO e i commenti di ciascun
concorrente: inserito nel campo di ricerca il numero del concorrente, si vedra una riga per ogni PS
attiva della tappa selezionata con il dettaglio del tempo di quella PS e le penalita ai CO che si
trovano tra quella PS e la precedente; se nelle rilevazioni ci sono due CO consecutivi fra le PS nella
colonna penalita CO sara visualizzata la somma delle penalita.
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Il check Calcola posizioni in classifica permette di visualizzare nelle colonne di destra anche le
posizioni del concorrente in classifica assoluta, di gruppo e di classe.
4.8 Verifica Tempi

Questa sezione del programma consente di visualizzare la situazione dei tempi di tutte le prove
della gara e segnalare concorrenti cui manchino dei rilevamenti.

Murera di gara da I‘I a ISSE!S

Concorrenti FS /CO ¥ Salo mancanti
i+ Tuti . Tutte ¥ EscludiCO
" Solo iscritt " Solo selezionata &3 Werifica Tempi |

Mum  |Concorente Scuderia

Legenda color———— ) [ Legendalettere——————— (Legenda Fuonigara—
I Maricancdeitempi | | N -Netta P =Passagaio CO ESCL = Eschusa RIT = Ritirato
[ Tuttii tempi presenti | | E =Entrata P+ 7=C0 +Penaiita | | NO PAR = Non parito

L = Uscita FTM = Fuari tempo max

E possibile effettuare la verifica di un certo numero, o un certo gruppo di concorrenti scegliendo
alcuni parametri di controllo: si puo fare la verifica solo della PS o del CO selezionato, oppure di
tutte le rilevazioni presenti; inoltre dalla verifica si possono escludere i CO e si possono visualizzare
tutti i concorrenti oppure solo quelli a cui mancano alcuni tempi.

Come descritto dalla legenda, posta nella parte bassa della finestra, in caso di verifica completa
(cioe senza aver apposto la spunta Solo mancanti), i concorrenti saranno evidenziati con due colori,
il verde e il rosso, per consentire una lettura facilitata della situazione. Inoltre all’interno di ciascuna
cella, si potranno vedere alcune sigle che descrivono la situazione di quel concorrente a quella Ps o
a quel Co; nelle Ps si potra leggere N (netto), E (entrata), U (uscita) mentre nei Co si leggera P ed
eventualmente +? qualora il concorrente fosse arrivato in anticipo/ritardo ad un controllo orario. |
fuori gara sono invece identificati dalla sigla relativa alla tipologia di fuori gara.

4.9 Fuori gara

Tale funzione consente di gestire tutti quei concorrenti che per qualche motivo debbano essere posti
fuori gara.

Mediante il campo di ricerca, o attraverso le =FgUp|=»=PgDn| frecce, € possibile avere
accesso all’elenco completo dei concorrenti visualizzando un nominativo alla volta nello stesso
campo. Selezionato il pilota é possibile inserire i dati relativi alla tappa e alla rilevazione in cui €
uscito dalla gara usando rispettivamente i tasti F3 e F4, quindi impostare il suo Stato ed assegnargli
un eventuale commento; gli stati possibili sono Non partito, Ritirato, Fuori tempo max e
Escluso. Inoltre, e possibile assegnare a ciascun pilota ‘fuori gara’ un numero progressivo
(opzionale) al fine di dare un ordinamento personale ai concorrenti che non rientrano nella
classifica. Per effettuare modifiche sui concorrenti gia inseriti nei fuori gara, scorrere 1’elenco
utilizzando le frecce , e utilizzare le funzioni di conferma, cancellazione, creazione dei concorrenti.
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Ricerca Eonconente:l = Pgllp = PgDn = = q/ (St i 2@ B + Invio =

Ordine [Opzionale] | ps /o I F4 Stata vl
I Commento

Utilizzando le opzioni di ritiro gia individuate nelle varie funzioni di gestione dei tempi, i dati
presenti in questa griglia saranno compilati in automatico.
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5 STAMPE

La gestione delle stampe permette di stampare tutti i documenti di servizio e ufficiali della gara. In
caso di manifestazione composta da piu rally, il programma produrra le stampe del rally
selezionato. E possibile assegnare un numero alla prima pagina, selezionare una categoria e
stampare solo quella (apporre la spunta Solo Categoria Selezionata e premere <F3> quindi scegliere
la categoria) e inserire il numero del comunicato, questo, se indicato, verra riportato in un riquadro
in testa alla prima pagina e in coda alla stampa in tutte le pagine. Inoltre se si sta effettuando una
stampa filtrata per modello e possibile stampare le diverse categorie suddivise per pagine
apponendo una spunta sulla voce Pagine Separate. Se nelle caratteristiche del modello é stata
abilitata la stampa legenda, verra aggiunta una pagina di creazione della legenda che verra stampata
in coda alle stampe. Ad ogni stampa 1’utente pud aggiungere o modificare i Commenti che
verranno inseriti in testa ed in coda al documento.

Il pulsante Anteprima permette di visualizzare un’anteprima di stampa, dalla quale sara poi
possibile stampare il documento (si consiglia di utilizzare comunque sempre la procedura standard).

Parametri general\ltnmman[i di coda | Cammenti ditesta Parametri generali - Commenti di coda | Comment di testa |
Alineamenta stampa:. Verticale COMMENTI DI CODA
N* prima pagina: [T Rigat
I~ Solo categoria selezionata Cosnmissiona Sporthva Riga2
e[ Automehiisia taana s
I~ Pagine separate Fiigad
Rigals
Comuricato
Fédiération
Internationale
del'atomobile Cormento standard 1| Commento standard 2| Commenta standard 3| & Pulisci commenti di coda |
‘ Artepiina | B Conferma | X Levuila | ‘ pr
Passaasiil Geriak | | Commeri & Conrekid s Parametr general | Commenti di coda | Commerti ditesta ~ Legenda
COMMENTI DI TESTA LEGENDA
Fiigl Rigal
Figa? Riga2
Firgad Riga?
Rigsd Figad
Rigasi Rigah
[ Stampa ivista & coneita
s Hipesimna predeirdo | 2 Pulseca commentt dh leta ! & Pulisci legenda
[ Certema] X M! | i Confemall 3 Annula

Nella finestra Commenti di Testa, premendo il pulsante Ripristina Predefinito il programma
propone il titolo di quella stampa che & preimpostato nel programma. E possibile variare questo
titolo in base alle esigenze di gara. Nella stessa finestra ¢ attivabile la stampa dell’oggetto
‘Revised’.

E’ possibile stampare i seguenti documenti:

Elenco iscritti: elenco dei concorrenti iscritti al rally selezionato

Elenco verificati. elenco dei concorrenti del rally selezionato ammessi alla partenza

Scuderie: elenco dei concorrenti suddivisi e ordinati per scuderia. Si puo scegliere di stampare gli
Iscritti per scuderia o i Verificati per scuderia.

Ordine di partenza. elenco dei concorrenti partenti, con indicata 1’ora di partenza. Puod essere
stampato un ordine di partenza unico per tutto i rally, con I’avvertenza che e solo un documento di
servizio e non un documento ufficiale.
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Classifica della PS: classifica della prova speciale con 1’indicazione dei tempi di percorrenza e dei
concorrenti non classificati nella P.S.

Classifica dopo la PS: classifica provvisoria dopo la prova speciale, con I’indicazione della
posizione in classifica, del tempo di percorrenza totale, del tempo di percorrenza dell’ultima P.S.,
del tempo di percorrenza totale prima della P.S. e delle penalita ricevute nei C.O. precedenti la P.S.
Riepilogo dopo la PS: classifica sintetica delle prime sole prime posizioni di classifica Assoluta,
gruppo A e gruppo N.

Classifica provvisoria: classifica provvisoria di fine tappa o fine rally, non viene prodotta se ad
almeno un concorrente manca una prestazione.

Classifica ufficiale: classifica ufficiale di fine tappa o fine rally, non viene prodotta se ad almeno
un concorrente manca una prestazione e se la tappa non é dichiarata ufficiale dalla funzione
Dati/Tappe.

Classifica scuderie: classifica per scuderie.

Altre stampe:

Riepilogo penalita: elenco delle penalita attribuite ai soli concorrenti ancora in gara, con selezione
della sola tappa selezionata o di tutto il rally.

Vincitori PS: elenco dei concorrenti vincitori di P.S. con indicazione della velocita media.

Medie della PS: elenco dei migliori tempi di P.S. con indicazione della velocita media
Incartamento e chiusura: classifica con I’indicazione dei numeri di licenza.

Ritirati: stampa del dettaglio dei concorrenti ritirati, con selezione della sola tappa selezionata o di
tutto il rally.

Indirizzario: elenco dei concorrenti iscritti con indicazione degli indirizzi postale (esclusi i
concorrenti che hanno richiesto il trattamento riservato dei dati, per i quali verra stampato solo il
nome), con selezione della stampa con il numero di licenza o senza.

Elenco NC con 50% PS: elenco dei concorrenti ritirati con meno della meta di prove del rally
concluse.

Classifica dettagliata: classifica del rally con il dettaglio dei tempi ottenuti nelle varie prove
speciali.
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6  VARIE

Tale menu contiene funzioni che permettono la selezione del rally, della tappa e della rilevazione su
cui si vuole lavorare. Tutti i passaggi di rally, di tappa e rilevazione sono anche effettuabili dalla
barra di gestione.

6.1 Modelli

Questa funzione consente la creazione, cancellazione o modifica di modelli di stampa, cioe
permette di impostare dei filtri sui dati della manifestazione, limitando le stampe ad alcune
categorie di concorrenti. Inserire il nome del modello, cliccare su Nuovo.

Seleziona Modello di Stampa
~ Modell Opziohi Wuava
| = Eateqarie
7 = Stampalegends odiica

!
RIEPILOG Categorie selezionate S i

) Deseleziona
Q/ Seleziona)
j='|_ Chiudi

Quindi procedere con la selezione della categorie che si vogliono inserire in quel modello: spostarle
nella finestra Categorie Selezionate utilizzando le frecce > (una per volta) o >> (tutte), spostarle in
cima o in fondo all’elenco utilizzando le frecce Su — Giu in modo da ordinarle come si desidera.
Qualora, nel modello che si sta configurando, si volesse stampare anche la legenda, € necessario
apporre la spunta su Stampa Legenda. Si consiglia di creare un modello che contenga anche una
categoria assoluta (qualificatore ’???” e codice ‘000’) che sara selezionato al momento della
creazione degli export, affinché siano pubblicati le classifiche complete e poi suddivise per
categorie. | modelli Assoluto, Gruppi, Classi, Riepilogo e Altre sono impostati di default.

Modifica modello

Gruppo in modifica:  [EESEE]]

Opzioni
¥ Categore
¥ Stampa legenda

¥ Stampa Fusri gara

Categorie dizponibili Categorie selezionate

CLASSE 28
CLASSE A7
CLASSE 26
CLASSE AR
CLASSE A0
CLASSE M4
CLASSE M3
CLASSE M2
CLASSE N1
CLASSE MO

XK Annulla | + Conferma I

E’ poi possibile scegliere se nel modello creato si vogliano stampare o meno 1 concorrenti fuori gara
in coda alla classifica.
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6.2 Circuito chiuso — Visualizzazione Giornalisti
Nel menu Varie si trovano anche altri due comandi:

- Visualizzazione giornalisti

- Visualizzazione circuito chiuso
Il primo permette di visualizzare, in una tabella a linee di colore diverso, i dati necessari per la
cronaca: I’ordine di partenza, la classifica della PS o quella dopo la PS. Per passare da un tipo di
visualizzazione ad un’altra ¢ sufficiente cliccare sui pulsanti presenti nella parte bassa della finestra;
sono presenti anche alcuni pulsanti che permettono di visualizzare le classifiche filtrate per gruppi,
per classi, per altre categorie oppure di tornare alla visualizzazione della classifica non filtrata
(generale). E’ possibile, attraverso un campo di ricerca, individuare un concorrente che verra
visualizzato con un colore diverso. Possono essere visualizzati o meno i concorrenti fuori gara e nel
caso in cui si acquisiscano automaticamente gli orari di partenza e di arrivo nella cronologia
saranno visualizzate progressivamente le partenze dei concorrenti. Tutti i pulsanti presenti possono
essere comandati da tastiera utilizzando i tasti funzioni indicati sugli stessi.

£, RallyPlus XP 3.7 {Server) - [¥isualizzazione Giornalisti] : i |EI|1|
Risultati

Configurazioni  Dati

Stampe  Marie Server

[ROSSETTI L/CHIARCOSS MPeugeot 07 52000 | |
(CANTAMESSA L/CAPOLONIMITSUBISHI LANCER EV(___|
AGHINI AICERRAI M. |SUBARU WPREZASTI | |

ISIK V_{KARACAR G Fiat Grande Punto 52000 |FIAT MOTORSFPORT TUH

v Wisualizza non classificati [~ Visualizza stato PS
[~ Wisualizza pantiti

1 Generale (F5) | 1 Gruppi [FB]l 4% Classi [F?]l 1 Altre [F9) | Trova conc:l 11 finvio) 1. Chiudi |

| | Y

293 Ordine di partenza [F‘I]l LClassifica Della [F2]| Classifica Dopa [F3]| Ritirati Dopo la F'S[F4]|

Il secondo, adatto per la diffusione delle immagini su circuito chiuso, consente di visualizzare in
successione 1’ordine di partenza o le classifiche di gara e di impostare il tempo per cui ognuna
rimarra a video. Per creare un ciclo di videate € necessario passare alla sezione Configurazione
(figura sotto) e impostare quali classifiche e quali campi visualizzare (solo la classifica della PS,
solo quella dopo la PS oppure entrambe), la durata e 1’opzione Ciclo automatico (in questo caso
avviene la ripetizione continua delle classifiche selezionate).
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[ Impostazioni Yisualizzazione ]
Classifiche
 della Ps
" dopo la Ps
& entrambe
" Ordine di partenza

Durata della visualizzazione Im {sec)

[¥ Ciclo Automatico
v Wisualizza partiti

Numero classificati : 49

Scegli colonne da visualizzare

¥ Cls Assoluta [~ Vettura

v Cls Gruppo ¥ Gruppo/Classe
¥ Cls Classe ¥ Tempo

¥ Numero ¥ Distacco

[v Equipaggio ¥ Distacco prec
[~ Scuderia

Numero righe....... 20

Dimensioni font.._|12

Impostato il ciclo di classifiche da visualizzare e possibile intervenire ulteriormente sulla
visualizzazione, andando, anche in questo caso, a scegliere quale categoria visualizzare (come per la
visualizzazione giornalisti) utilizzando i pulsanti presenti nella parte bassa della finestra.

G gnelale [F5] 3 Gruppi [FB]l 7% Classi [F?]l 5 Alre [F9]| Selezione PS [F‘ID]l

6.3 Controllo PS Dinamico

Questa funzione, utile per il controllo della corretta acquisizione automatica dei tempi, riproduce,
sia pur in maniera semplificata, il tabellone che il Direttore di Gara utilizza per verificare 1’ingresso
e I'uscita dei concorrenti dalle prove speciali.

£, RallyPlus XP 3.7 (Server) - [Circuito chiuso] ;Iglll

Configurazioni Dati  Risult. rie  Server

9
FE 2 5 A G G o -+ i O ] ) )
--------------"ﬂ B ----

--------- 23 ------------ =2
------ | | | | || K3 | WU ----

PSS ---------39 ------------53 =5l -

[ VERIFICATO [ PARTITO  [ITARRIVATONY RINISENONNIES NONPARTITON Num Colonne in gigls: [25 o Esequi
_ _ Fare doppio click sulla scritta per modificare il colore

“! ; Predefinito
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Nella griglia vengono indicati, per ogni prova speciale, i concorrenti in gara, elencati in base
all’ordine di partenza; accanto al numero del concorrente sara visualizzata una P nel caso in cui i
concorrenti abbiano subito una penalita per ritardo o anticipo ai C.O.

Inizialmente le caselle saranno bianche, ad indicare che il concorrente € in gara, ma non ha tempo
nelle varie prove speciali, poi, al progredire della gara e con I’inserimento dei tempi ’aspetto delle
caselle variera. Lo sfondo giallo indica che il concorrente ha iniziato una prova speciale, ma non
I’ha ancora conclusa (la variazione di stato ¢ dipendente dall’acquisizione dell’ora di ingresso in
prova speciale); lo sfondo verde chiaro indica che il concorrente ha concluso una prova speciale (la
variazione di stato ¢ dipendente dall’acquisizione dell’ora di uscita dalla prova speciale in presenza
della corrispondente ora di entrata e conseguente calcolo del tempo netto, dall’inserimento manuale
di un tempo netto o dall’attribuzione di un tempo imposto); lo sfondo verde scuro indica che il
concorrente ha conculuso una prova speciale, ma non ¢ stata inserita ’ora di partenza (la variazione
di stato ¢ dipendente dall’acquisizione dell’ora di uscita dalla prova speciale in assenza della
corrispondente ora di entrata) lo sfondo rosso indica che il concorrente non ha concluso per ritiro
una prova speciale (la variazione di stato ¢ dipendente dall’esclusione manuale dalla gara con
motivazione ‘Ritirato’); lo sfondo grigio indica che il concorrente non partira nella prova speciale
(la variazione di stato ¢ dipendente dall’esclusione manuale dalla gara con motivazione ‘Non
Partito’). In questi ultimi due casi nelle prove successive a quella dell’abbandono le caselle del
concorrente fuori gara assumeranno automaticamente 1’aspetto grigio. Lo sfondo marrone indica
che il tempo attribuito al concorrente & un tempo assegnato.

Cliccando sulle caselle dei colori apparira la paletta dei colori di Windows e con questa sara
possibile modificare gli abbinamenti colore-stato. Cliccando su predefinito si ritornera alla
combinazione di default.

Sotto al numero della P.S. verranno indicati in giallo il totale dei concorrenti partiti rispetto ai
partenti della p.s. e in verde quelli che hanno concluso la prova rispetto ai partiti.

Modificando il parametro Num. Colonne in griglia potra essere modificato il numero di caselle per
ogni riga, cosi da adattare la pagina alle caratteristiche del monitor che si usera.

Questa funzione e abilitata sulle stazioni Server e Segreteria per 1’uso da parte del centro
classifiche, e sulla stazione Race Control per ’'uso da parte del direttore di gara. In quest’ultimo
caso la visualizzazione verde scura non e utilizzata, in quanto al direttore di gara non interessa
sapere che al concorrente manca ’ora di partenza, ma solo che il concorrente ¢ uscito dalla prova
speciale.

6.4 Export per Internet

Sezione del programma che permette di generare i file .exp che dovranno essere inviati alla casella
di posta che gestisce la pubblicazione automatica dei risultati, sia per I’ambiente web che per
I’ambiente wap. E importante creare export diversi per ogni rally. Quando si esportano i risultati di
una gara in cui non sono presenti le categorie e sufficiente creare un export per ogni tipo di
classifica; se invece la gara é caratterizzata da categorie diverse sara opportuno attivare un modello
di stampa che preveda tutte le categorie: si consiglia di creare tutte le categorie in cui sono divisi i
concorrenti e una categoria assoluta che li comprenda tutti, quindi creare un modello che contenga
tutte queste. Affinché le pagine internet contenenti i risultati presentino prima le classifiche di tutti i
concorrenti e poi quelle specifiche di ogni categoria, si consiglia di assegnare alla categoria
Assoluta un codice uguale a ‘001’ (zero zero uno). Quando si crea un export il programma propone
una finestra in cui & necessario indicare la directory in cui si vogliono collocare i file .exp generati.
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Sono esportabili: I’elenco iscritti, 1’ordine di partenza, le classifiche della PS, dopo la PS e la finale
ufficiale e I’elenco dei concorrenti ritirati.

6.5 Export HTML

Questa sezione del programma consente di creare manualmente file di tipo Html per la
pubblicazione su siti web generici. I documenti generabili sono: I’elenco iscritti, ’ordine di
partenza, le classifiche della PS, dopo la PS, la finale ufficiale assoluta, la classifica finale per
modello selezionato, la classifica per scuderie e 1’elenco dei tempi di P.S. per ogni concorrente.

6.6 Export TESTO

Questa sezione del programma consente di creare manualmente file di tipo Csv (consultabili con
Microsoft Excel) per la trasmissione degli elenchi verificati e classifiche alla CSAI, come previsto
dalla vigente normativa. I documenti generabili sono: I’elenco verificati, le classifiche della PS,
dopo la PS, la classifica finale ufficiale assoluta e per modello selezionato.

6.7 Export Automatico HTML

Questa sezione del programma consente di creare automaticamente file di tipo Html per la
pubblicazione su siti web generici. I documenti generabili sono: I’ordine di partenza, le classifiche
della PS, dopo la PS, la finale ufficiale assoluta, la classifica finale per modello selezionato, la
classifica per scuderie, una pagina di dettaglio risultati dei concorrenti ed una pagina principale
(index) a cui saranno linkate tutte le altre pagine.

7+ RallyPlus XP 3.7 (Server) - [Circuito chiuso] (=] 3]

"ExpnnHTML

Satvain [C\Exporty .. || (B, Ferma Export Automatico ||

@ Genera Indexl % Elenco Iscrith | %Qrdine di pﬂﬂenzal

Classifiche finali per Mudellul Classifiche DELLAJDOPO PSl Classifica Scuderial

Esportato INDICE -
E sportati Risultati Cancarrenti

E sportati Risultati Concorrenti

E sportati Risultati Concorrenti

Esportati Risultati Concaorrenti

E sportati Risultati Concomenti

E sportati Risultati Cancarrenti

Esportata Classifica DOPO PS '21° RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - PERTICHE!
Esportata Classifica DELLA PS '31° RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - PERTICHE'
Esportata Classifica DOPO PS '31° RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - PERTICHE"
Esportata Classifica DELLA PS '31° RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - PERTICHE'
Esportata Classifica DOPQ PS '31° RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - IRMA'

Esportata Classifica DELLA PS 31" RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - IRMA'

Esportata Classifica DOPO P5 '31° RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - IRMA'

Esportata Classifica DELLA PS 31" RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - IAMA

Esportata Classifica DOPO P5 '31° RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - COLLE SAN ZEND'
Esportata Classifics DELLA PS '31° RALLY 1000 MIGLIA - Tapps 2 - COLLE SAN ZEND'
Esportata Classifica DOPO PS '21° RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - COLLE SAN ZEND'
Esportata Classifica DELLA PS '31° RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - COLLE SAN ZEND'
Esportata Classifica DOPO PS '31° RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - PERTICHE®
Esportata Classifica DELLA PS '31* RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - PERTICHE'
Esportata Classifica DOPO P5 '31° RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - PERTICHE'
Esportata Classifica DELLA PS 31" RALLY 1000 MIGLIA - Tappa 2 - PERTICHE'

[¥ Generalink a PDF
[¥ Genera dettaglo risultati concorreni
e P5 DA SVOLGERE [[PSINCORSO'| IESISONEINSE] [PSTANNULIATA
1 Chiu

[ 4

Una volta selezionata la directory principale dove salvare i files e premuto il pulsante Avvia Export
Automatico saranno create le varie pagine, prima di tutte I’ordine di partenza, dopo di che la pagina
Index. Il cambio di stato delle PS da da svolgere a in corso determinera la rigenerazione della
pagina Index con la modifica dell’indicatore grafico di stato della prova e 1’attivazione dei link alle
pagine della prova in corso; I’inserimento o la modifica di un risultato determinera la generazione
della classifica della ps cui si riferisce e di tutte le classifiche dopo ps che va ad influenzare. La
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spunta Ufficiale apposta alla funzione Tappe evita che vengano rigenerate inutilmente le classifiche
delle tappe gia concluse.

Spuntando il check Genera dettaglio risultati concorrenti verra creata in automatico la pagina di
dettaglio tempi dei concorrenti, in ordine di classifica o per numero di gara.

Spuntando il check Genera link a PDF verranno generati, per le varie pagine html, i link alle
corrispondenti versioni in formato PDF. Il link verra generato solo se i pdf verranno salvati nella
medesima cartella in cui risiedono la pagina Index e le varie pagine HTML.

La pagina Index ¢ gia predisposta per I’inserimento di due loghi della manifestazone. Questi
dovranno risiedere in una cartella di nome Images che si deve trovare nella stessa directory della
pagina Index. I loghi andranno chiamati Logosx.jpg e Logodx.jpg.

6.8 Blocco tastiera

Tale funzione, studiata per potersi allontanare senza rischiare che persone non autorizzate possano
modificare i dati in nostra assenza, permette di bloccare la tastiera rendendo impossibile la
digitazione a chi non ¢ autorizzato. Lo sblocco avviene mediante I’inserimento di una password. La
password e GO.
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7 INSTALLAZIONE DELLA RETE

7.1 Struttura del sistema

Come gia accennato, la configurazione completa del sistema prevede la connessione di piu
elaboratori o stazioni. Uno di essi, che chiameremo Server, assumera la funzione di elaboratore
centrale: tutti gli elaboratori collegati (le stazioni remote) riceveranno i dati e li invieranno ad esso.
Dal punto di vista logico possiamo pensare le stazioni suddivise in diverse categorie: le stazioni di
segreteria, le stazioni stampa e le stazioni video.

Le stazioni di segreteria vengono normalmente collocate nei pressi della segreteria della
manifestazione ed utilizzate per I’introduzione dei dati, la composizione e la stampa degli eventuali
ordini di partenza e la stampa dei risultati ufficiali, per I’introduzione manuale o 1’acquisizione
automatica dei tempi dei concorrenti, nonché per le eventuali modifiche dei dati dei concorrenti.
Un’ipotesi di semplice collegamento potrebbe prevedere I’installazione dell’intero sistema nella
tribuna di cronometraggio, con il server che svolge anche gestione di segreteria ed una stazione
(client) di segreteria per I'introduzione (o 1’acquisizione) dei tempi. A speakers, telecronisti,
tribune/sale stampa vengono assegnate stazioni di tipo stampa. Nel caso non fosse necessario
I’'impiego di una struttura dotata di stazioni remote, diventa possibile utilizzare un unico
elaboratore, da cui si possono svolgere tutte le funzioni.

Per quanto riguarda la configurazione in rete di tutti gli elaboratori seguire tutte le procedure
proprie di Windows.

7.2 Gestione della rete di PC Client

Le funzioni di rete permettono di controllare I’andamento delle attivita di rete tramite le
informazioni visualizzate in un’apposita pagina:

Gestione rete PC client x|

Monitor attivita di rete

Frequenzadl [ [
aggomamento b

Sagreteria ]

[ [ ]
I
I
[ ]
[ [ ]
]
Operazioni totali [T | 0] @ Awia
4 pazera satitiche Codios disioweezs | L Crivdi

Nella parte alta della finestra si trova la Frequenza di aggiornamento e il grafico di attivita della
rete con indicata a fianco la percentuale di utilizzo della stessa.

Nella parte centrale possiamo vedere le quattro colonne principali che fanno riferimento ai possibili
tipi di stazioni. In ciascuna colonna vengono visualizzate le informazioni relative alle stazioni di
quel tipo che sono attivate (cioe che stanno realmente operando in rete). In particolar modo hanno il
seguente significato:

N. : indica il numero della stazione. Le stazioni sono suddivise secondo il criterio:
1...9 stazioni di segreteria
11...19 stazioni di campo

21...29 stazioni stampa
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31...39 stazioni video
Si consiglia, nel collegare in rete le stazioni, di mantenere questa suddivisione logica.

Err.: percentuale di errore in fase di comunicazione della stazione. E un indice della qualita del
collegamento. Ovviamente il funzionamento corretto si ha quando le percentuali di errore di
tutte le stazioni sono a valore 0 (zero).

Oper.: numero di operazioni che la stazione ha richiesto al server.

T.l.:  Tempo di inattivita. Indica da quanto tempo la stazione non sta chiedendo al server di

fornirle dati.

Nella parte bassa dello schermo compaiono invece altre informazioni, riguardanti non piu le singole

stazioni ma la globalita della rete, utili a verificare I’andamento del sistema:

Operazioni totali: Numero di operazioni totale che il server ha fornito alle stazioni, o
analogamente quante operazioni le stazioni remote hanno in tutto richiesto
al server.

Azzera statistiche:  azzera le statistiche dell’attivita di rete.

On/off Client: consente di attivare/disattivare ogni singola stazione. Inserire il numero

della stazione che si desidera attivare nel campo di input alla destra e
cliccare sul pulsante.
L’attivazione di una stazione di rete puo avvenire anche mediante un doppio
clic in una delle celle corrispondenti alla stazione desiderata.

Codice di sicurezza: password per consentire 1’accesso solo alle stazioni remote a conoscenza del
particolare codice.

7.3 Programmi Pc Client

Il programma presenta diversi sottoprogrammi, con la medesima struttura del principale, creati per
le diverse stazioni che costituiscono la rete con le sole funzioni necessarie in ogni singola
postazione. | programmi sono i seguenti:

- RallySegreXP (segreteria) programma da installare nella stazione di segreteria che
permette di visualizzare tutti i dati di concorrenti, tappe, classifiche, etc di una gara; la
gestione di questo client & analoga a tutta la sezione segreteria;

- RallyCronXP (visualizzazione giornalisti) programma per la stazione dei cronisti che
permette di visualizzare a video i dati delle classifiche di tutte le prove della gara; dalla Barra
di Gestione scegliere le tappa, la prova speciale o il controllo orario e la classifica da
visualizzare;

- RallyStampaXP (visualizzazione giornalisti e stampe) programma per la stazione di
stampa che permette di visualizzare a video i dati delle classifiche di tutte le prove speciali e
tappe della gara e di effettuare le stampe;

- RallyVideoXP (visualizzazione circuito chiuso) programma per le stazioni video che
consente di impostare una visualizzazione sul monitor in sequenza di classifiche di una tappa.

- RallyRaceControlXP (direttore di gara) programma per la direzione gara che consente di
visualizzare la sola pagina di controllo del transito dei concorrenti dai punti di rilevamento.

- Registra RallyCOM procedura automatica necessaria prima dell’avvio delle stazioni
client, da eseguire dopo aver avviato il programma sulla stazione server.
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Tastiera Bloccata
server ceriale ... |

Mumero di stazione..m y Cambia |

Password............ I
s o | L Chiui |

All’avvio di ciascuno di questi programmi sara necessario cliccare su Cambia per inserire il nome
del server oppure il suo indirizzo (qualora il campo fosse lasciato vuoto si darebbe istruzione al
programma di non effettuare un collegamento via rete ma di eseguirsi in locale) e il numero della
propria stazione. Una volta assegnate le impostazioni di rete, inserire la password per sbloccare la
tastiera: digitare GO e premere OK.

7.4 Gestione BackUp

All’interno di una rete di Pc ¢ possibile aggiungere un computer ed assegnare ad esso il ruolo di
server di riserva o backup. Questa funzione permette di gestire stazioni remote (es press point ad
un riordino) oppure di effettuare una copia di sicurezza degli archivi durante la gara. Il processo
sfrutta il protocollo TCP/IP pertanto I’operazione di copia puo essere fatta da qualsiasi computer
della rete su qualsiasi computer della rete, eliminando il vincolo di dover collegare telefonicamente
esclusivamente il server.

Sul computer destinato ad ospitare il backup avviare RallyPlusXP (Server), avviare la rete e
attivare una stazione. Quindi su un computer avviare RallySegreXP e impostarlo come client del
server principale. Dal menu Varie del client di segreteria scegliere Gestione BackUP.

’._'3_,-‘ RallyPlus XP 3.7 (Segreteria) - [Gestione Backup] ;lglll

Corfigurazioni Dati  Risultati  Stampe  Yarie Esci

~ |<Mon selezionata>

..... <Mon selezionato>

Cronologia operazioni |

Server di backup su cui scrivere.... ||— I Pulisci coda alfavvio
Nurmero di stazione...... I_ Codice di sicuezza..... I 7 Attiva |
Server SOL l— Pulizci coda al'avvio [~
G Abtiva |
1. Chiudi |

| | 4

Digitare il nome o I’indirizzo IP del server su cui verra effettuato il backup dei dati (il secondo
server aperto), digitare il numero della stazione attivata sul server di backup quindi premere
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Attiva. Il check ‘Pulisci coda all’avvio’ abilita o disabilita la trasmissione dell’intera coda degli
eventi o solo degli eventi successivi all’accesso al server principale. L’avvenuto avvio della
trasmissione sara indicato dalla disattivazione dei campi ‘Server di backup’ e ‘Numero di
stazione’. Ogni operazione trasmessa verra indicata nella finestra blu. Il funzionamento é
esattamente opposto alla versione in dos: la stazione che gestisce il backup fa parte della rete
principale, legge le operazioni effettuate e le spara verso il server della stazione remota.

Per la gestione delle stazioni remote occorre, prima di lanciare 1’applicativo, attivare il
collegamento telefonico fra i pc utilizzando la rete telefonica di Microsoft Windows. La procedura
per i pc con sistema operativo Windows XP Professional € la seguente: dalle connessioni di rete
premere ‘Crea nuova connessione’. La stazione ricevente dovra essere predisposta selezionando
‘Installazione di una connessione avanzata’, poi ‘Accetta connessioni in ingresso’.

Creazione guidata nuova connessione

Tipo di connessione di rete
Scegliere I'operazione da effettuare

" Connessione a Internet

Conzente di connettere il computer a Intemnet e di esplorare il Web e leggere la posta
elettronica.

" Co i alla rete aziendal:

Conzente di connettere il computer a una rete aziendale, mediante connessione remata
oWPM & dilavorare da casa, da una filale o da un'altra ubicazione.

(ol | llazi di una rete d ica o di una piccola rete aziendale
Conzente di connettere il computer a una rete domestica o a una piccola rete aziendale

esistente o di installame una nuova,

(O | llazi di una

Consente di connettere il computer direttamente a un altro computer mediante la porta
seriale, parallela o a infrarossi o di impostarlo per consentire la connessione di alti
conmputer.

< Indietro I Avanti > I Annulla |

Creazione guidata nuova connessione

Opzioni di connessione avanzate
Specificare il tipo di connessione che si desidera impostare

Selezionare il tipo di connessione desiderato

i+ Accett 1001 In i
Consente la conhessions di alti computer a questo computer mediante |ntermet,
linea telefonica o connessions diretta via cavi.

" Connetti di te a un altro p
Consente di connettere il computer a un altro computer mediante la porta seriale, parallela
0 & infrarossi

¢ Indietro I Avanti > I Annulla |

Verra chiesto quale periferica utilizzare per la connessione (scegliere il modem che si utilizzera) e
se accettare 0 meno le connessioni di VPN (Virtual private network) e si puo scegliere di accettarle.

Verra chiesto I'utente da cui accettare la connessione, ovvero 'utente e la password del computer

che si connettera.

Creazione guidata nuova connessionge

Autorizzazioni utenti
Specificare gli utenti ai quali & conzentito connettersi a questa computer.

Seleziohare la cazella di controllo accanto allutente a cui & consentita la connessione a
questo computer. La capacita di conhessione di un utente dipende anche da alti
fattori, ad esempio un account utente disabilitato,

Utenti & cui @ congentita la conneszione:

LF Admin
[ #5 Administrator
O @ ASPMET [ASP.MET Machine Account)

Oa E crano [crono)

O Q Guest

D{ﬂ Helpfssistant [Aoccount Help Assistant Deskbop remata) | 'l

4 3
Aggiunagi... | BRirnuoyi

< Indietra | Aevanti > | Annulla I

Una volta autorizzati gli utenti andranno stabiliti i parametri del protocollo TCP/IP, determinabili
cliccando il tasto Proprieta.
Verra chiesto se poter accedere alla rete locale, la scelta dipende dalle caratteristiche fisiche delle
reti che si vanno a creare, non si € infatti piu vincolati a connettersi telefonicamente con il server,
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ma ci si puo collegare a una qualsiasi delle macchine in rete, pertanto puo rendersi utile poter

accedere alla rete locale.

Creazione guidata nuova -onnessione

Software di rete

Il zoftware di rete permette al cowguter di accettare connessioni da parte di altri tipi

di computer.

Selezionare la cazella accanto a ciascun HpINJ software di rete da abilitare per le
connessioni in ingressa.

Software di rete:
Y Protocollo Internet [TCR/F)

JE.: Condivisione file & stampanti per reti Microsoft
Clignt per reti Microzoft

Inztalla Disinstal | Froprieta |

Descrizione:
TCPAP. Protocollo predefinito per le 'WAN che permette la comunicazione tra diverse
Tefi interconnesse.

< Indietia I Avanti > I Annulla |

Proprieta TCP/IP in ingresso 2 x|

Accesso alla rete |

 Azzegnazione indinzzi TCRAP
" Aszegna indiizzi TCPAP automaticamente utiizzando DHCP

¢ Specifica indiizzi TCP/AP

D= L
b | w1 0 . X5
Totale: |1‘I

[+ Conzenti al computer chiamante di specificare il proprio indirizzo |P

ok | annua |

Dovra poi essere specificato il range di indirizzi IP da attribuire al collegamento remoto. Il sistema
automaticamente assegnera un indirizzo alla connessione ed un indirizzo alla macchina che si
collega. Fatta questa operazione la procedura € completata.

Per la macchina che si collega da remoto la procedura per la creazione del collegamento é la
seguente: dalle connessioni di rete premere ‘Crea nuova connessione’. La stazione chiamante
dovra essere predisposta selezionando ‘Connessione alla rete aziendale’ poi ‘Connessione

remota’

Creazione guidata nuova connessione

Tipo di connessione di rete
Scegliere l'operazione da effettuare.

Creazione guidata nuova connessione

Connessione di rete
Scegliers la modalith di connessione alla rete aziendale

" Connessione a Internet
Conszente di connetters il computer a Internet & di esplarare il Web e leggere |a posta
elettronica.

@ Col i alla rete aziendal
Conzente di connettere il computer a una rete aziendale, mediante connessione remota
o ¥PN e dilavorare da casa, da una filiale o da un'alira ubicazione.

" Installazione di una rete domestica o di una piccola rete aziendale

Conzente di connettere il computer a una rete domestica o a una piceola rete aziendale
esistente o diinstallamne Lna nuova.

" Installazi di una
Conzente di connettere il computer direttamente a un altro computer mediante la porta
seniale, parallela o a infrarozsi o di impostarlo per congentire la connessione di altri
COMPLItER.

Crea la seguente connessione:

re il computer alla rete mediante un modem e una nomale
linea telefonica oppure mediante una linea ISOM.

" Connessione ¥YPH
Congente di connettere il computer alla rete mediante una connessione WPM [irtual
Private Metwork] su Intemnet.

< |ndietro I Lyvanti > I Annulla |

< Indietro I Avanti > I Annulla |

Verra chiesto quale periferica utilizzare per la connessione (scegliere il modem che si utilizzera),
quale nome attribuire alla connessione e quale numero chiamare. Fatta questa operazione la

procedura é completa.

ATTENZIONE: Dato che il PC ricevente attribuira un indirizzo IP alla stazione chiamante, e
necessario che la famiglia di indirizzi della rete chiamante sia diverso (almeno nel primo
numero dell’indirizzo) da quello della rete ricevente, altrimenti al momento dell’attivazione
della connessione telefonica il computer chiamante si scolleghera dalla rete locale. Il problema
non si pone se il pc chiamante non € in rete con altri pc.
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Una volta stabilita la connessione dal computer chiamante si lancia ’applicativo RallySegreXP
impostando come Server quello principale presso il centro classifica e attivando il check della
connessione telefonica.

Configurazione della rete

Numero di stazione..|9 X Annulla |
Password............|

¥ Connessione via telefonica

A questo punto, una volta entrato in rete (occorreranno alcuni secondi) si attiva la funzione gestione
backup e, una volta impostato 1’indirizzo del Server di Backup si da il via alla copia.

Come nel precedente software in dos, la trasmissione in backup € monodirezionale, pertanto dalla
rete remota non potranno essere compiute operazioni di modifica dei dati sulla rete principale. Si
possono modificare dati sulla sola rete remota, ma e ovviamente una procedura rischiosa e non
consigliabile. E’ pertanto suggerito di iniziare ad effettuare il backup ad archivi allineati, onde
evitare errori che potrebbero stravolgere gli archivi della rete remota.
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APPENDICE A - RIEPILOGO PER L’UTILIZZO

Questo capitolo ha lo scopo di orientare 1’utente nell’utilizzo del pacchetto nelle gare, dando alcuni
suggerimenti sulla linea da seguire. Si trattera la sequenza di operazioni da eseguire per gestire una
gara.

Per qualunque gara la sequenza dovrebbe essere in linea di massima la seguente:
1-Installazione del programma sul Server

- Inserire il dischetto n°1 e lanciare 1’installazione cliccando su SETUP.EXE
- Seguire la procedura guidata

2- Installazione del programma nelle varie stazioni della rete

- Procedere come per I’installazione della stazione Server
3- Awio del programma RallyPlusXP dal Server
4- Configurazione e attivazione della rete

- Dalla Sezione Server cliccare sul menu Rete e su Gestione

- Attivare la rete premendo il pulsante Start

- Attivare le connessioni di rete con i diversi client inserendo il numero della stazione e
premendo il pulsante On/Off, oppure effettuando un doppio clic nelle caselle relative alla
stazione da attivare

- Impostare la Frequenza di Aggiornamento dei dati sulle stazioni facenti parte della rete

5- Inserimento di tutti i dati della gara
Dal menu Preliminari del Server

- Selezione di una Directory di lavoro e di una per i files temporanei: aprire il menu
Preliminari e scegliere la voce Gestione, cliccare su Directory Archivi e selezionare
dall’area in basso in quale directory dovranno essere salvati i dati; cliccare su Directory files
temporanei e scegliere dove il programma dovra collocare i files che esso stesso usa per
gestire la gara.

- Creazione di una nuova gara: cliccare sul menu Gara e scegliere la voce Gestione, inserire
nel campo Manifestazione il nome della gara che si vuole creare e premere il pulsante
Nuova; in questo caso il programma richiede se procedere immediatamente con 1’attivazione
della nuova gara.

- Attivazione di una gara gia esistente: cliccare sul menu Gara e scegliere la voce Gestione;
dalla finestra che si apre scegliere una gara gia esistente e premere Attiva.

- Eventuale copia dei dati da una gara precedente se si desidera ereditare categorie,
caratteristiche, concorrenti, etc. Per effettuare questa procedura sono possibili tre percorsi
diversi: 1) Cliccare su Copia Archivi quindi su Copia Locale, scegliere la Gara Sorgente e
la Gara Destinazione e premere il pulsante Conferma. 2) Cliccare su Copia Archivi e
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su Ripristina da Disco, scegliere il percorso e la gara da cui ereditare i dati e i corrispondenti
di Destinazione, infine Confermare. 3) Cliccare su Copia Archivi e su Salva su
Disco, scegliere la Gara Sorgente, il Percorso e il nome della Gara di destinazione,
Confermare e attendere il termine della procedura di salvataggio che potrebbe durare anche
alcuni minuti. Il termine della procedura di copia sara annunciata dal programma.

- Inserimento delle Caratteristiche della gara: digitare il numero di rally e di tappe che
compongono la manifestazione e per ciascuna di esse assegnare le specifiche desiderate.

- Selezione di un archivio storico ed eventuale import dei dati per lo storico: aprire il menu
Storico e scegliere la voce Gestione, cliccare su un archivio gia presente in elenco e premere
attiva; qualora non esistesse alcun archivio, inserire nel campo Archivio Storico il nome che
si vuole associare e premere il pulsante Nuovo; sara creato un archivio nuovo privo di dati;
utilizzando la funzione Importa sara possibile trasferire in questo archivio appena creato tutti
i dati dei concorrenti della gara attiva.

Dalla Segreteria

- Introduzione dei dati della manifestazione: scegliere la voce Manifestazione dal menu
Dati e per ogni rally inserire il Titolo, il Titolo secondario e la localita in cui si svolge la
manifestazione.

- Caricamento delle tappe con relativa descrizione: inserire nel campo ricerca il numero
della tappa, premere INVIO e inserire tutti i dati relativi, quindi confermare premendo
CTRLAINVIO; selezionare un rally ed abilitare le relative ps/co; procedere all’abilitazione
delle rilevazioni per ogni rally.

- Caricamento delle rilevazioni, delle PS / CO: inserire nel campo di Ricerca il numero
della rilevazione (si consiglia di rispettare 1’ordine in cui si presentano tali rilevazioni nel
corso della tappa) premere INVIO, inserire i dati relativi; nell’introduzione dei dati di
controlli orari, partenze e arrivi, inserire per ciascuna tabella il tempo che il concorrente deve
impiegare a percorrere il tratto di percorso tra il precedente controllo orario e quello che si sta
inserendo.

- Creazione di gruppi/classi (solo per i rally di tipo storico): inserire il codice della
categoria nel campo Codice categoria, premere INVIO ed immettere tutti i dati specifici di
quella categoria e i qualificatori che la identificano utilizzando il carattere jolly ‘?° per
sostituire le posizioni vuote prima del qualificatore: per esempio, un’eventuale categoria che
raccolga tutte le vetture di cilindrata 1600cc avra come qualificatore della cilindrara ‘1600’ e
negli altri 3 campi i valori ?.
Si consiglia di creare anche una categoria assoluta, assegnandole codice 001’ (zero zero uno)
e qualificatore ‘???°, ed inserirla nel modello che si utilizzera per gli export al fine di
visualizzare i risultati sia di tutti i concorrenti assieme (categoria assoluta) sia di ciascuna
categoria.

- Eventuale aggiornamento dell’archivio delle scuderie: inserire il codice della scuderia,
premere INVIO, immettere tutti i dati relativi a quella scuderia (il numero identificativo €
inserito automaticamente dal programma), confermare premendo CTRL+INVIO; accertarsi
che non vi siano scuderie aventi lo stesso codice e, qualora si verificasse questa situazione,
procedere con la modifica dei suddetti codici; sono superflue operazioni di cancellazione di
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scuderie poiché queste sono gestite come un archivio storico e che, qualora non esistesse
alcun concorrente di una particolare scuderia, la presenza di quest’ultima non crea alcun
problema al programma.

- Eventuale aggiornamento dell’archivio delle vetture: procedere come nel caso delle
scuderie.

- Introduzione dei dati dei concorrenti: inserire o il numero, o la licenza, o il nome,
premere INVIO aggiungere tutti i dati del concorrente, effettuando una ricerca per numero,
nome o codice scegliere la scuderia e la vettura e confermare premendo CTRL+INVIO.
Inserire nei campi GC (sia Eff sia Clas) o nei campi Per Classe o Rag Classe Cilindrata i
qualificatori che permettono di inserire quel concorrente in quella particolare gruppi/classe.

- Scegliere il tipo di ordinamento secondo cui visualizzare i concorrenti dall’area Opzioni e
scegliere se visualizzare solo i concorrenti verificati e solo quelli iscritti al rally selezionato.

Eventuale importazione di concorrenti da file: cliccare sul pulsante Sfoglia (...),
scegliere il file di tipo DBase3 (con estensione .DBF, creabile da Excel salvando il file
XLS in formato DBF 3 oppure da una tabella di un database Access esportandola in
formato DBF 3) , cliccare su Apri; non appena il programma visualizza tutti i dati che
possono essere importati, premere il pulsante Esegui Import; al termine della procedura
richiudere la tabella importata premendo il tasto Chiudi. N.B.: E importante che il file da
cui si effettua I’import contenga 1 medesimi campi richiesti dal programma.

- Controllo dei dati dei concorrenti inseriti mediante 1’operazione di Verifica numeri.

- Verifica Categorie: al termine dell’inserimento dei concorrenti passare nella sezione
Categorie, nel foglio Verifica; effettuata la verifica sara possibile vedere nella finestra
categorie 1’elenco di quelle inserite; cliccando su una categoria e premendo il pulsante filtra,
sara possibile vedere tutti i concorrenti appartenenti a quella categoria; qualora alcuni
concorrenti avessero qualificatori errati o nessun qualificatore saranno elencati nella
sottosezione Esclusi dalle Categorie.

- Creazione dell’Ordine di partenza: nella sottosezione ‘Calcola ordine’ inserire I’ora di
partenza del primo concorrente, inserire il numero dei piloti che partiranno ogni minuto (in
altre parole da quanti concorrenti sara composto il gruppo che parte ogni minuto); quindi
inserire I’intervallo espresso in minuti tra la partenza di un gruppo e un altro e I’intervallo tra
la partenza di concorrenti di una classe e un’altra; premere il pulsante Crea Ordine e passare
alla sottosezione Dati procedendo quindi al salvataggio; qualora si dovesse creare un ordine di
partenza che non segua ’ordine dei numeri di gara procedere nel seguente modo: digitare il
numero di gara e premere il tasto INS per aggiungere un record alla tabella e, al termine
dell’inserimento di tutti i concorrenti, selezionare tutti i record cliccando sul primo e, tenendo
premuto il tasto SHIFT, spostarsi verso il basso con le frecce ; cliccare con il tasto destro del
mouse, scegliere la voce Associa Tempi e, nella finestra che appare, impostare 1’ora di
partenza e il passo di incremento, in altre parole il tempo che intercorre tra la partenza di due
concorrenti (per inserire i tempi non é necessario utilizzare elementi di punteggiatura tranne
che per suddividere i secondi dai centesimi, caso in cui si deve inserire il punto).

- Gestione dell’Introduzione Tempi: richiamare il concorrente da gestire e premere INVIO,
verra proposto 1’elenco delle P.S. attive ed il cursore si piazza sul primo campo vuoto. Inserire
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il tempo in formato mmss.d e premere INVIO. Nella colonna di destra verra visualizzato il
tempo inserito ed il numero della prova speciale gestita.

- Gestione dell’Introduzione passaggi al C.O.: richiamare il concorrente da gestire e premere
INVIO, verra proposto 1’elenco dei C.O. attivi in quella gara. Scegliere il C.O. da gestire ed
inserire la penalita in formato mss e premere INVIO. Nelle caselle successive verra indicato il
tipo di errore (R di default, modificabile in A) e il commento alla penalita.

- Gestione Fuori Gara: inserire il codice del concorrente fuori gara, oppure effettuare una
ricerca mediante 1’inserimento di una o piu lettere del cognome e scorrere I’elenco dei
concorrenti mediante i pulsanti PgUP e PgDOWN fino al nominativo desiderato; aggiungere
eventualmente un numero progressivo, indicare in quale tappa e in quale rilevazione € uscito
dalla competizione e il tipo di fuori gara; quindi premere CTRL+INVIO per inserirlo nei fuori
gara

- Stampa di elenchi di servizio e delle classifiche ufficiali: selezionare dal menu Stampe il
tipo di elenco che si desidera stampare, inserire i dati relativi al comunicato e i commenti di
intestazione e pié di pagina

- Impostazione dei modelli di stampa: é possibile creare modelli di stampa in cui vengono
stampate separatamente le diverse categorie di concorrenti; inserire il nome del modello
cliccare su Nuova, spostare le categorie desiderate dall’elenco Disponibili a quello
Selezionate mediante 1’uso delle frecce Destra — Sinistra e ordinarle con le frecce Su — Giu
apporre, se necessario la spunta, Stampa Legenda; dopo aver confermato 1’operazione si potra
vedere il nome del modello creato e il numero identificativo delle categorie inserite. Si
consiglia di creare un modello specifico per la creazione degli Export per Internet: in questo
modello inserire tutte le categorie in cui sono suddivisi i concorrenti ed inserire anche una
categoria Assoluta (con qualificatore ‘???”) al fine di pubblicare 1 risultati di tutti 1 concorrenti
e i risultati divisi per categorie.

- Creazione degli Export per Internet: per ogni rilevazione effettuare 1I’export di tutte le
classifiche abilitate e degli ordini di partenza; in caso di concorrenti suddivisi in categorie sara
necessario impostare un modello di stampa contenente tutte le categorie e anche la categoria
Assoluta (qualificatore ’???° e codice ‘001’), in questo modo effettuando 1’export di una
classifica si generano gli export specifici di ogni categoria; quindi selezionare la cartella in cui
il programma generera 1’export e poi eventualmente spedire 1 file alla mail
crono.risultati@ficr.it

Modalita di Inserimento dati

- Digitare un codice, numerico o letterale nel campo di ricerca.

- Cliccare sul pulsante  # Invia o premere il tasto INVIO.

- Il programma comunica che si sta inserendo una nuova voce all’elenco.

- Completare tutti i campi.

- Cliccare sul pulsante  # Ctlnwic| 0 premere CTRL+INVIO per confermare.

Modalita di Modifica dati
- Richiamare una voce dell’elenco inserendo nel campo di ricerca il numero, il codice o il

nome (in alcuni elenchi ¢ possibile effettuare ricerche solo mediante 1’inserimento del codice,
come ad esempio per le classifiche, le tabelle, le tappe).
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- Procedere con le modifiche desiderate.

- Cliccare sul pulsante 3 E=c 0 premere ESC per uscire dalla funzione di
modifica.
- Cliccare su o Ctelnwi| o premere CTRL+INVIO per confermare le modifiche

apportate.
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APPENDICE B - ACQPLUS

L’acquisizione dei tempi avviene mediante 1’utilizzo del software AcqPlus. Il programma si apre
cliccando il pulsante avvia dai fogli di inserimento tempi sia dalla stazione server sia dalla stazione
cliente, ¢ comunque suggerito avviarlo precedentemente all’abilitazione dell’acquisizione; E’
possibile avviato dal menu di Avvio, dove si trovano i collegamenti al programma RallyPlus.

Nel menu Setup del programma AcqPlus si trova la sezione adibita alla Configurazione del
dispositivo seriale. E necessario inserire il tipo di porta seriale e il tipo di cronometro o di
dispositivo di cronometraggio utilizzato. Per ciascun tipo di cronometro sono indicati i parametri di
configurazione.

Nella sezione Acquisizione, con la funzione Gestisci attiva, vengono acquisiti dal cronometro i
tempi dei concorrenti e vengono direttamente trasferiti alla sezione Risultati del programma
RallyPlus XP (se ¢ attiva ’acquisizione).

& Acquisizione Plus Versione 5.0 - [Gestione]

Setup  Acquisizione

Gestione lista | Hegistratorel Acquisizions | Recupera tempil
Crono: STOP
Salva lista | 'g’f Azzera lista | O ARE s Rieggi Elonol

Dati in lista: ) | [u] Ferma XK Azzera Eronol
Lista tempi | Log battute cronometro |
Cnt | Tipo lF!iI |Els |Num |Tem|:|0 Cht Crono data
KN | | K o

| @ Fuissi g L chivd

L’ AcqPlus ¢ costituito da piu aree:
Gestione Lista: il pulsante Salva Lista permette di memorizzare su file tutto cio che si trova nella
Lista Tempi; il pulsante Azzera Lista elimina il contenuto della Lista Tempi.

Gestione lista | Reaistratore |

B Savalstal| & Aczmalista |

Drati in heta: CI

Ligta tempi |

Cnt |Tipe [Ril [Ck  [Mum  |Tem
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Registratore: permette di registrare su file tutto cio che viene acquisito; questa funzione va
impostata prima dell’inizio dell’acquisizione. Inserire, o cercare sul proprio computer, il file di tipo
TXT su cui salvare le battute acquisite; quindi cliccare su Registra. Al termine premere il pulsante
Stop. E’ suggerito creare un file TXT per ogni rally.

Qualora fosse necessario acquisire nuovamente battute registrate su un file sara necessario
selezionare il file, cliccare su Apri File, quindi su Riprocessa File

Gestione lista  Registatare |

Mome file di Input/Output : IE:\LDG,TXT _l

.......... [1] Stop!
[ Riprocessal  [®] Registal

Acquisizione:

Acquisizions I Recupera tempi I

Crana: |Digitech Master | Running ...

| [¥] Awviz 10
[n] Ferma | X tzzera Eronnl

Avvia: attiva la comunicazione con il cronometro e la procedura di acquisizione.

Ferma: interrompe la comunicazione con il cronometro e la procedura di acquisizione.

Rileggi Crono: permette di rileggere il log della battute ricevute dall’apparecchiatura di
cronometraggio.

Azzera Crono: elimina il log delle battute ricevute dal cronometro.

Recupera Tempi:

Qualora la procedura di acquisizione fosse effettuata con I’apparecchiatura di cronometraggio non
collegata al PC e poi si desiderasse scaricare all’interno del programma i dati acquisiti, sara
necessario premere Avvia e poi, inseriti il primo e I’ultimo numero di concorrente e la linea che si
vuole recuperare, premere il pulsante Recupera Tempi.

Arcquisizione  Recupera tempi |

ET A 1200 Lineal@

241 Recupera tempi | @7 Stop |

Nella parte bassa della videata sono presenti ancora due pulsanti:

Pulisci Log: consente di svuotare I’elenco Log battute cronometro senza pero cancellare i dati dalla
memoria del programma.

Chiudi: consente di chiudere il programma.

Selezionando il cronometro Digitech Master a 9600 e possibile attivare la gestione telefonica del
cronometro. Se il check Connessione remota é selezionato viene attivata la finestra di gestione dei
numeri telefonici cui i cronometri sono collegati.
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kodalits remota

&% Imposta numer | |D Rilevazione :

Tel. I j [T Attivg

Modem disconnesso

Premendo il pulsante Imposta numeri si entra nella finestra di memorizzazione dei numeri
telefonici da contattare.

x|

Impostazione numeri di telefono

[ Telefono | [IDRil] [ Descrizione |
1) 3387294685 |1
2) |
3)
4)

|
|
|
5 | =
|
|
|

6) =
7)
8)
9 | =
10) | =
11| =
12) | =

1. Chiudi |

I Salva impostazion ¢

Occorrera indicare 1 numeri da chiamare, 1’identificativo della ps (gia indicato dalla funzione
Dati/Dati PS-CO) e un’eventuale breve descrizione della connessione.

Selezionando il collegamento da attivare e attivando il check Attiva verra avviata la connessione
con il cronometro.

Da questa funzione & possibile inviare un breve messaggio al cronometro collegato, utilizzando la
casella sotto i pulsanti di avvio/arresto comunicazione.

Selezionando il cronometro Internet € possibile attivare lo scarico dei tempi in tempo reale dal web
abbinato all’uso dei computer palmari con il software PSPIlus.

L’uso di questa modalita di trasmissione ¢ subordinata alla creazione di una cartella dedicata sul
server web di appoggio, a cui sia i palmari che AcgPlus punteranno per la trasmissione dei dati.

L’avvio dell’acquisizione su AcgPlus fara comparire questo pannello di comandi per il dialogo con
la pagina web.

Chiamata HTTF

MumBil

I.‘| } Pulizci ccn:la| Rilegai tuttal
Codice Gara  Diconnett su enare I
IGara_D [ feevia I [n] Ferma

Nella casella Codice Gara dovra essere indicato il nome della cartella di appoggio, che
corrispondera al codice di pubblicazione su internet. | pulsanti Avvia e Ferma abilitano o
disabilitano la connessione. Nel caso in cui il software non riuscisse a connettersi oltre ad un
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messaggio di errore lo stato della connessione dopo alcuni secondi passera automaticamente a
Ferma.

I pulsanti Pulisci coda o Rileggi tutto permettono di scegliere, al momento in cui si attivera la
connessione, se rileggere tutta la coda oppure ripartire dai soli dati non ancora trasmessi.

La pagina web di appoggio ¢ consultabile all’indirizzo
http://www.cronometristi.net/online/(codice gara)/default.asp o in ambiente wap all’indirizzo
http://www.cronometristi.net/online/(codice gara)/wap/default.asp.

=,
&) CRONOMETRISTLNET

GESTIOME PASSAGGI E TEMPI

Mum.PS: | pg 1 -

Tipo rilevaz.: m
Macchina: I—

Crdinamenta: Im
Wisualizza: m

|Uisua|izza tempi|

| cancella tempi | | inserisci tempi |

VErsione wap

Nella parte bassa della pagina verranno visualizzati i tempi ricevuti dalle prove speciali, in verde gli
ingressi, in rosso le uscite, in blu i netti.

Dai menu a tendina si potranno effettuare vari filtri e selezioni sui dati visualizzati. Num.PS filtra i
dati per una sola PS o per tutta la gara, Tipo rilevaz. filtra i dati in base al tipo di impulso ricevuto,
Macchina filtra per un numero di gara, Ordinamento visualizza i dati in ordine cronologico o di
classifica, Tutti determina il numero di dati da visualizzare, se solo 1’ultimo tempo ricevuto, solo
gli ultimi 3 tempi o tutti i tempi. Il pulsante Visualizza Tempi applica le opzioni di visualizzazione
scelte.

I pulsanti Cancella tempi e Inserisci tempi, replicati poi per ciascun concorrente, permettono di
inserire, modificare o cancellare manualmente un tempo dalla pagina web. In caso di inserimento e
modifica si aprira una semplice finestra di dialogo nella quale inserire i dati corretti.

INSERIMENTO TEMPI

Macchina: ||—
Ternpo: I : I : I I
Mum.P5: PSS 1 -

Tipo rilev.: IArriVD .l

salva e chiudi I | salva | I annulla
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APPENDICE C - PSPLUS

Il software PSPlus permette di trasmettere via GPRS, ad un’apposita pagina web, i tempi acquisiti
dai cronometri disposti lungo le prove speciali.

Il software funziona esclusivamente su computer palmari con sistema operativo Windows. Per
installarlo andra trasferito, con un apposito software di sincronizzazione quale ad esempio
Microsoft ActiveSync, il file di installazione nella cartella Programmi, dopo di che si puo lanciare
il setup facendo doppio click sull’icona del programma.

Perché il palmare possa dialogare con il cronometro sara necessario deselezionare I'opzione 'Ricevi
tutti i segnali in arrivo' dalla funzione Impostazioni/Connessione/Trasmetti del computer palmare.
Prima di lanciare il programma occorre poi stabilire la connessione GPRS.

I cronometri attualmente supportati sono il Master ed il Rei2 e andranno impostati per la
trasmissione seriale con i parametri 19200,8,N,1. Per il Rei2 occorrera inoltre modificare le
impostazioni della seriale settando ad Off sia la trasmissione On line che Off line.

Una volta collegato il cronometro ¢ lanciato I’applicativo si aprira la finestra di configurazione
dell’applicativo.

Impostazioni general

Codice di pubblicazione IGET&_U
D PS |1 Parta COM |1

Tipo cronometra

IMaster j

todalita di acquisizione tempi

I.-’-‘«cquisizione automatica partenze j

[ Rileggi tutte le partenze
Tempo da acquisire
IF'art. tearica - modalitd semafara [Linea S j

| dati da impostare saranno:

Codice di pubblicazione: nome della cartella di appoggio sulla quale verranno scaricati i tempi
(valido per l'intera gara) che sara identico al codice di pubblicazione dei risultati e che andra
impostato anche sull'AcqPlus (per fare dei test si puo utilizzare il codice Gara_1).

ID PS: codice identificativo della ps da gestire (da modificare ad ogni giro) e che andra impostato
pure nel RallyPlus dalla funzione PS/CO.

Porta COM: porta seriale del palmare usata per il collegamento con il cronometro.

Tipo Cronometro: indicazione del cronometro utilizzato, Master o REI2.

Modalita di acquisizione tempi: tipo di trasmissione che effettuera il palmare, se si seleziona
Stazione Generica il palmare lavorera in sola trasmissione (postazione partenza), se si seleziona
Acquisizione automatica partenze il palmare periodicamente scarichera dal sito di appoggio gli
orari di partenza della prova impostatagli, trasmettendoli poi al cronometro (postazione arrivo).
Rileggi tutte le partenze: se selezionato al momento del collegamento il palmare interroghera la
pagina web per la ritrasmissione degli orari di partenza acquisiti precedentemente al collegamento.
Tempo da acquisire: selezione del tipo di dato che il palmare trasmettera, le opzioni possibili sono
ora di partenza effettiva, ora di partenza teorica, ora di arrivo, tempo netto e per le gare di regolarita
ora di partenza effetiva piu netto della prova di media e ora di arrivo piu netto della prova di media.
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Una volta settati tutti questi parametri cliccare su OK, se il collegamento GPRS e attivo e il
cronometro é collegato il palmare visualizzera la finestra di trasmissione automatica, al centro della
quale c'e una casella nella quale verranno elencati gli eventi via via trasmessi. In caso di
interruzione del collegamento GPRS i dati verranno memorizzati ed inviati non appena il
collegamento sara ripristinato. Se il cronometro non fosse collegato o riconosciuto il palmare
visualizzera la finestra di inserimento manuale dei risultati, attraverso la quale i dati potranno
comunque essere inviati al centro classifica e alla postazione di arrivo.

Numero gara I
Leggi Ora Solare I
[ 30 secondi
INWIA b A |

Rilevazioni imaate:

Andra inserito il numero del concorrente ¢ 1’orario da trasmettere. L’orario dovra essere digitato
manualmente se si tratta di un’orario effettivo oppure ottenuto automaticamente cliccando su Leggi
da Ora Solare se si tratta di un orario teorico. Abilitando il check 30 secondi potranno essere
inviati orari teorici di partenza a 30 secondi sempre tramite la lettura dell’ora solare.

ATTENZIONE: DATA LA LIMITATA DURATA DELLE BATTERIE DEI COMPUTER
PALMARI SI CONSIGLIA DI RICARICARE IL DISPOSITIVO NELL’INTERVALLO
FRA DUE PROVE SPECIALI. L’ESAURIMENTO DELLA BATTERIA CAUSA IL
RIAVVIO E IL RESET DELL’APPARECCHIO ALLE CONDIZIONI DI FABBRICA.
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APPENDICE D - REGOLARITA’

Il software RallyPlus permette la gestione di gare di regolarita autostoriche. Le funzionalita
principali sono mantenute, ma ovviamente vi saranno delle personalizzazioni specifiche per tali tipi
di gare. Di seguito vengono elencate le principali modifiche, per quanto non indicato valgono le
indicazioni riportate nel manuale.

2.3 Caratteristiche

La sezione Caratteristiche consente di specificare il numero di rally che fanno parte della
manifestazione e di inserire alcuni parametri per ognuna di esse come si puo vedere nella figura
sottostante:

7., Caratteristiche della gara ' x|
General

ST 1..4] |
Tappe.............. [1.5]: |1

Ordine di partenza UNICO v
Fally 1

~TipoRaly——— Categoiie——————
" Rally " Fla
" Rally Storico f+ C5AL

" Beagolarita Tempi

f+ Fegolaritd Punti

Precisione————— [Lingua Stampe—————|
" Seconda % [taliano
" Decima = Multilingue

% Centesimo

—LCaonfigurazione Fegolarita

Penalita raszima |3':":'-DD

[~ Utilizza coefficente per anno dell'auta
[~ Anticipo penalizzata doppio

Preciziohe partenza prove
" Minuto pieno {* Effettivo

& Conferma | X Zrnulla |

Rally (1..4).

Tappe (1..5).

Ordine di partenza UNICO: possibilita di stampare un ordine di partenza unico per tutti i rally.
Per ogni rally sono determinabili:

Tipo Rally: tipologia del rally, tradizionale o per auto storiche. A seconda dell’opzione scelta
saranno abilitate i gruppi e le classi per i rally di tipo tradizionale, oppure sara abilitata la creazione
automatica delle classi per le auto storiche.

Categorie: tipologia di rally, nazionale o internazionale. A seconda dell’opzione scelta verranno
gestite le classi secondo la suddivisione CSAI o FIA.

Precisione: risoluzione dei tempi da utilizzare per la gara.

Lingua Stampe: formato delle pagine di stampa, solo in italiano o italiano/inglese.
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Per le gare di regolarita occorre selezionare il tipo rally Regolarita punti, personalizzare i diversi
valori e valorizzare i campi nella zona ‘Configurazione Regolarita’:

Penalita massima: massimo penalita da assegnare ai concorrenti in caso di scarti su prove di
precisione o ritardi ai controlli orari.

Utilizza coefficiente per anno dell’auto: abilitazione di calcoli particolari per la correzione delle
penalita totali in funzione dell’anno della vettura (penalita totali*1,anno della vettura, es. 100 punti
con una vettura del 1955 restituisce 155 — 100*1,55).

Anticipo penalizzato doppio: raddoppio dei punti di penalita in caso di passaggi anticipati.
Precisione partenza prove: gestione degli orari di partenza delle prove di precisione in caso di
acquisizione da cronometro. Minuto pieno arrotonda i gli orari di partenza acquisiti al minuto
pieno piu vicino, Effettivo acquisisce gli orari di partenza senza alcuna elaborazione.

In caso di manifestazioni con piu di un rally le stampe e gli export prodotti dal programma saranno
sempre suddivisi per rally. In tutte le sezioni del programma si vedranno i dati relativi alla
manifestazione completa. Per quanto riguarda i fogli tempi essi conterranno tutti i tempi della
rilevazione selezionata e, durante I’inserimento, il programma terra conto di quali sono i concorrenti
che sono iscritti alla gara selezionata.

3.2.1 Stampe

In caso di manifestazioni internazionali & da attivare il check Fiche che aggiungera alle stampe il
numero di Fiche di omologazione o di passaporto tecnico storico della vettura.

3.3.2 Tappe

La gestione dati delle tappe consente soltanto di modificare le informazioni relative ad ogni tappa
della manifestazione. Si ricorda che sono visualizzate tutte le tappe della manifestazione, cioé che
non sono suddivise per rally.

L’accesso alle tappe avviene attraverso 1’inserimento nel campo di ricerca di un codice numerico.
La modifica dei dati relativi alle tappe avviene tramite la seguente videata:

MHumero Tappa

|1_ Descrizione concisa | TAPPA 1 PS / CO Abiitate Fa
Descrizione stampa  |TAPPA 1 [~ Tappa ufficiale
Descriziohe T4 TAPP&

I dati previsti per le tappe sono i seguenti:

Numero: numero identificativo della tappa.

Descrizione concisa: descrizione della tappa.

Descrizione stampa: descrizione della tappa per la stampa.

Descrizione TV: descrizione della tappa per la TV.

PS / CO Abilitate: premendo il tasto <F3> si apre una finestra in cui e possibile scegliere quali
sono le rilevazioni presenti in quella tappa del rally selezionato.

Le rilevazioni attive sono visualizzate in colore bianco (CO) o azzurro (PC, PM, CS), le rilevazioni
non attive sono visualizzate in grigio.

Per le PC, PM e CS e inserito un combo con quattro opzioni: Da Svolgere, In svolgimento,
Conclusa o Annullata. Questa informazione sara riportata sugli export HTML o INETPLUS e sul
televideo per i cronisti. E’ poi previsto una casella T.Imp ove indicare il tempo imposto della PC, la
media della PM o il tempo settore del CS da utilizzare per il calcolo delle penalita. Se i tempi sono
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uguali per ogni classe di vettura la procedura & conclusa qui, altrimenti premendo il pulsante per
Categoria si accede ad una ulteriore finestra in cui indicare i tempi per le varie classi (propone le
categorie presenti nel modello Classi): se si utilizza il tempo di default si deve abilitare il check
eredita, altrimenti inserire il nuovo tempo imposto.

Vedi videate sottostanti:

o rconman E ~Ioi

[ESH = rci1 roboano: Froveme <] © Timp o0 omtoeowin]] i ows PC1-P.C. 1- PRIMOLANO 1
[ & P.C.2-PRIMOLANO 2 Timp 54100 18] per Categoria Categorie appananent al aruppo CLASS

¥ _P.C.3- PASS0 CEREDA T.imp [501.00 1) per Categoria Categarin U = Erelin e |

[ ¥ _P.C.4- FORC. AURINE 1 Timp [#1.00 3] per Categaria

[ & _P.C.5 - FORC. AURINE 2 Timp [0 3 pos Gl

= P.C.E- PASS0 GIAU 1
= P.C.7-PASS0 GIAU 2
= P.C H- PASS0 FALZARE
# P.C 8- PASS0 SELLA
= PG 10 - FASTRO

= PG 11 - VALSTAGNA |
® PG 12-VALSTAGMA 2 |Das
PC13 PG 13-VALSTAGNA D [Das

Timp |34400 3 o Catmgursa |
Timp |51200 3 pm Catmgursa |
Timp ['400 ] per Catogona
L _ L) e Categoria |
& Timp [FE0 ] wen Catoguria
| & Timp [1200 ] wen Categuria
= @ Timp [F220 (59 pes Categoria
=1 @ Timp [0 15} pex Catogoria

L B B B BB B B AL AL AL

A

Tappa ufficiale: abilitazione alla stampa delle classifiche ufficiali.

3.3.3 Dati PS/ CO

La gestione dati delle PS / CO consente di inserire, modificare o cancellare le informazioni relative
a tutte le prove di precisione e i rilevamenti orari di una tappa. Si ricorda che sono visualizzate tutte
le rilevazioni di quella tappa e che non sono suddivise per rally: per sapere quali sono le rilevazioni
abilitate, passare nella sezione Dati Tappe.

L’accesso alle PS / CO avviene attraverso 1’inserimento nel campo di ricerca di un codice. Se la
PS/CO é gia esistente verranno proposti i dati presenti, che potranno cosi essere modificati,
altrimenti si potranno inserire i dati relativi alla nuova rilevazione. Inserimento, modifica,
cancellazione delle rilevazioni avvengono tramite la seguente videata:

Numero Ti:!evazmne j Lunghezza e 'l Eredita. entrata da
Descrizione concisa Id|Fadio/&cgflus — :i E:E:a I 4
Codice Deszcrizione stampa Tempo settore D00 | fbemm
l— Descrizione TV Lolanna di stampa IU— % Media impostata I—
S ponzor [T Anticipo depenalizzata = Media scelta dal concomente
Stampa |

| dati previsti per ogni singola rilevazione sono i seguenti:

Numero: numero identificativo della rilevazione (il numero massimo di rilevazioni inseribili & 99).
Si consiglia di inserire tutte le rilevazioni nell’ordine in cui si presentano e di assegnare il numero
99 alla rilevazione d’arrivo. L’errata impostazione delle rilevazioni potrebbe non far funzionare il
software nella maniera corretta.

Codice: codice identificativo della rilevazione; si consiglia di utilizzare un codice semplice e chiaro
poiché questo verra inserito nelle pagine di stampa; ad esempio CO1, CO2 o PC1, PC2 o simili.
Tipo: questo campo permette di scegliere se le rilevazione che si sta inserendo & un CO al minuto o
un CO segreto al centesimo, una Prova di precisione 0 una Prova di media, un Intermedio di
precisione o un Intermedio di media.

Descrizione concisa: nome della rilevazione.

Descrizione stampa: nome della rilevazione per la stampa.

Descrizione TV: nome della rilevazione per la TV.
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Sponsor: sponsor della prova speciale.

Lunghezza: (solo per le PP, PM ,IP ,IM) é la distanza, espressa in metri, della prova di precisione o
della prova di media (valore necessario per il calcolo della media)

Identificativo Radio/AcqPlus: (tutte escluso CO) codice numerico da utilizzare in caso di
trasmissione dei tempi con 1’utilizzo di un sistema radio, o con acquisizione da cronometro remoto.
Tempo settore: (solo per i CO, CS) tempo in cui deve essere percorso il Settore che si sta
impostando.

Colonna di stampa: (solo per IP, IM) indica la posizione del dato nelle stampe delle classifiche
con intermedi.

Anticipo depenalizzato: (solo per i CO) indica che il programma non calcolera penalita in caso di
arrivo anticipato (rartenza del rally, uscita riordino, ev. arrivo del rally).

Eredita entrata da: (tutte escluso CO) I’attivazione di questo campo permette di mutuare il transito
da una rilevazione quando questa sia valida per piu di una prova. Il caso tipico e dato dalle Prove di
precisione concatenate, in cui l’uscita della precedente coincide con I’entrata della successiva,
oppure le Prove di Media, in cui ’entrata pud coincidere con I’entrata o 1’uscita di una Prova di
precisione. Quando questa impostazione é valorizzata, il dato ereditato non € modificabile dalla
finestra dei tempi.

Media impostata: (solo per PM, IM) opzione per la determinazione della media da rispettare nelle
prove di media; in questo caso la velocita imposta sara obbligatoria per tutti i concorrenti

Media scelta dal concorrente: (solo per PM, IM) opzione per il calcolo della media da tenere sulle
prove di media; in questo caso ogni concorrente avra la possibilita di scegliere la velocita da
rispettare.

3.3.5 Discriminanti

Questa sezione consente di impostare le regole discriminanti che il programma deve utilizzare per la
gestione delle situazioni di pari merito nel calcolo delle classifiche. Si possono stabilire fino a 6
regole differenti, come si puo vedere dalla figura sottostante.

Discriminanki x|
1+ I | [
gl || -
3 || -
4] =l [
57 =l [
& =l [~

v Rally Ronde

Scarta i peggion |5 risulkati € azzolut
{* della tappa

& Conferma | € Znnulla |

La selezione del check Rally ronde abilita una parte della finestra di configurazione dove poter
indicare gli eventuali risultati da scartare. Il programma nel calcolare le classifiche non andra a
totalizzare gli n peggiori risultati di tutta la gara o di ogni singola tappa.
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3.3.9 Concorrenti

La gestione dati dei concorrenti consente di inserire, modificare o cancellare le informazioni
relative ad un equipaggio. Tali operazioni lavorano sugli archivi dei concorrenti relativi alla gara
attivata.

| dati dei concorrenti possono essere inseriti utilizzando le due diverse videate presenti nella parte
bassa della sezione concorrenti, come si puo vedere nella figura sottostante:

Pilota
Filata | Concarente / Mavigatore
F:Zcﬂ:t; - Humero Ricerca Scuderia Ricerza Yettura Sesso I_
= Licenza F'nontal I I Qualf I_"'ll_
Mome
- Anno I E.E.I
Hame T4 Nazl Hum - Hum _ for
ag.
Yeificatol | | iizzn Cod - Cod _ Q. I
Pivasy ™ | s o I - I o=
— — v — v E—
Cap Proy

Concorrente/Navigatore
Filota Conconente / Mavigatore

Concorente M avigatare

Ueereaa [ Licenza

Mome Mome

MomeT — Maz I_ Mome T — Maz l_
Indirizza (el

Citta Citta

Cap Frov I_ Cap [ Prov l—

Stampa | 1 Chiudh |

Il primo campo é riferito al concorrente da richiamare o da inserire e costituisce campo di ricerca (0
chiave di ricerca). L’accesso al concorrente puo avvenire in diversi modi: inserendo il numero o
alcune prime lettere in grado di identificarlo e premendo INVIO. Solo cosi si attiveranno i pulsanti
che consentono la modifica di un nominativo.

I campi della videata Pilota da completare per ciascun concorrente sono i seguenti:

Iscritto: apporre la spunta vicino ai rally a cui é iscritto il pilota.

Verificato: spunta che distingue i piloti iscritti da quelli ammessi alla gara (selezionato di default).
Privacy: campo privacy (non stampa gli indirizzi nell’indirizzario).

Numero: numero di gara dell’equipaggio.

Licenza: numero della licenza del pilota.

Priorita: priorita del pilota.

Nome: cognome e nome (senza spazi vuoti tra cognome e nome, e separati da una virgola)

Nome TV: cognome e nome per la TV.

Nazione: nazione di appartenenza del pilota.

Indirizzo, Citta, CAP, Prov: altri dati anagrafici del pilota.

Ricerca Scuderia: campo di ricerca della scuderia a cui appartiene 1’equipaggio. Qualora la
scuderia non fosse presente nell’archivio, sara necessario inserirla con tutti i suoi dati: & possibile
effettuare I’operazione di inserimento di una nuova scuderia direttamente da questa sezione.
Ricerca Vettura: campo di ricerca della vettura con cui gareggia 1’equipaggio. Qualora la vettura
non fosse presente nell’archivio, sara necessario inserirla con tutti i suoi dati: ¢ possibile effettuare
I’operazione di inserimento di una nuova vettura direttamente da questa sezione.

Sesso(F/M): campo da compilare con la lettera ‘F’ se I’equipaggio appartiene alla categoria
femminile.

Qualificatore: campo da utilizzare qualora si volessero suddividere i concorrenti in sottogruppi
diversi da quelli caricati nella sezione categorie.
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Anno: anno di costruzione della vettura, dato fondamentale in caso di ponderazione dei tempi in
base a coefficienti di correzione.

C.C.: cilindrata della vettura.

Rag.CL: campo in cui inserire i qualificatori di gruppo e classe a cui appartiene quell’equipaggio. I
qualificatori inseriti in questo campo saranno utilizzati dal programma per effettuare la creazione
automatica delle categorie.

Top Driver: campo in cui inserire i punti per la classifica Top Driver, il cui elenco é pubblicato
annualmente dalla Csai. In base ai punteggi assegnati i concorrenti saranno suddivisi
automaticamente fra le varie classi di punteggio.

4.1 Ordine di partenza

Nella finestra dell’Ordine di partenza suddivisa in tre sottosezioni (dati, calcola ordine di partenza
e opzioni) e possibile gestire le lista di partenza di ogni tappa.

La videata di calcolo dell’ordine di partenza ¢ costituita da diverse sezioni, come descritto qui di
seguito: nella sezione Importa ¢ possibile scegliere se creare 1’ordine di partenza inserendo tutti i
concorrenti, effettuando cioé un unico import, oppure inserendo solo i concorrenti iscritti al rally
selezionato. Effettuando I’import dei concorrenti di ciascun rally ¢ necessario apporre la spunta su
Accoda, in modo che ad ogni import successivo i nuovi dati siano inseriti in fondo a quelli gia
presenti.

Deciso quindi il metodo da seguire per importare i concorrenti, € necessario inserire i parametri di
Ora di partenza, intervallo tra le partenze, intervallo tra le classi, escludi i primi. Quindi scegliere
con quale criterio effettuare I’import; le possibilita sono le seguenti:

Calcola per numero: funzione che assegna 1’orario di partenza secondo 1’ordine numerico del
concorrente. Prima di effettuare I’attribuzione viene chiesto di scegliere 1’ordinamento crescente o
decrescente dei concorrenti.

Calcola da classifica: funzione che assegna ’orario di partenza considerando 1’ordine di classifica
della tappa selezionata.

Importa numeri: questa funzione consente di importare i concorrenti senza attribuire loro 1’orario
di partenza. Prima di effettuare 1’attribuzione viene chiesto di scegliere I’ordinamento crescente o
decrescente dei concorrenti.

Dati Calcola ordine di partenza I Opzioni I

Importa
’7(3“ Tulti | conconenti

" Saolo concaomenti del rallyl Q/ =

[~ Accoda

Ora di partenza [hh:mm'ss.dc) J0.00
Intervalla tra le partenze [hhimm'ss.de]  [1'00.00
Intervalla tra le clagsi [hhmm'ss.dc) 100,00
Escludii primi -
Tappal Il

273 Calcola per numero

271 Calcola da classifica

241 Importa numeri |

Ultima analizzata -
Scudeia |

Totale analizzati -
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Qualora si volessero inserire i concorrenti in ordine diverso da quello numerico, dalla sottosezione
Dati sara sufficiente digitare nel primo campo il numero di gara del pilota, quindi premere INS per
creare una nuova riga nella tabella e procedere con I’inserimento di tutti 1 piloti. Terminata
I’operazione, selezionare tutte le righe della tabella (tenendo premuto SHIFT e scorrendo la tabella
con le frecce, oppure cliccando con il tasto destro e scegliendo la voce Seleziona tutti), o tutte le
righe dei concorrenti che partiranno ad un intervallo costante, cliccare con il tasto destro del mouse
e scegliere Associa tempi. Apparira una finestra in cui inserire il numero di concorrenti che partono
nel medesimo minuto, il tempo del gruppo (cio¢ ’orario di partenza) del primo concorrente e il
passo di incremento cio¢ I’intervallo tra la partenza di un concorrente e 1’altro, passo tra le classi
cioé I’intervallo di partenza tra due concorrenti consecutivi, ma appartenenti a due classi diverse.
Questi valori vanno digitati con la seguente formattazione hmmss.dc (frazioni di secondo
facoltative) Il valore inserito viene mostrato in anteprima a lato del campo di input corrispondente.
Es.: per immettere I’ora 08:30 ¢ sufficiente scrivere 083100.00.

r._'-'.,-_. Inserimento tempi ﬂ

Concorenti del gruppo 1 \/ Ok |
Tempa iniziale 63100.00 8:31'00.00 x annula |

Pazza di incrementa II].I]I]
Pasza tra le clazsi Il]_l]l]

Inoltre, ad ordine di partenza gia composto, e possibile apportare delle variazioni utilizzando altre
due funzioni che si trovano nel menu a tendina che si apre dopo aver selezionato un concorrente e
aver premuto il tasto destro del mouse: le funzioni sono Incrementa orari e Decrementa orari.
Scelta una di queste funzioni si apre una finestra che permette di inserire il valore del tempo
secondo cui incrementare o decrementare gli orari di tutti i concorrenti da quello selezionato in poi.

f_,-, Incrementa orario H= E
' Ok |

Paszo di incremento II -
x Annulla |

Nel menu a tendina che si apre cliccando col tasto destro si trovano altri comandi che permettono la
selezione di tutti i concorrenti o la loro ricerca (del primo, dell’ultimo o di un particolare
concorrente).

Nella tabella dell’Ordine di partenza sono presenti 1 seguenti campi:

Num: numero di gara del concorrente.

Partenza: orario di partenza.

Concorrente: cognome e nome del concorrente.

Scuderia: scuderia di appartenenza.

Gruppo/Classe: gruppo e classe del concorrente.

Commento: commento.

In queste tabelle, come per tutte le altre tabelle della sezione Risultati, non tutti i campi sono
modificabili: questi vengono completati direttamente dal programma e sono identificati dal colore
blu. Inoltre si sono volute contraddistinguere con colori diversi le colonne relative ai diversi tipi di
tempi totalizzati da ciascun concorrente per rendere piu chiaro e semplice 1’uso di questa tabella: 1
campi dei tempi di entrata sono sempre di colore verde, quelli di uscita i rosso e quelli dei tempi
netti di colore bianco.

Nella parte bassa della videata si trovano i seguenti comandi:

Carica dati memorizzati: consente di ripristinare gli ultimi dati salvati.

Salva dati: salvataggio dei dati acquisiti; all’uscita dalla videata o del programma, se apportate
modifiche, si dovra decidere se salvare i dati.
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Pulisci: elimina temporaneamente i dati presenti nella tabella fino a quando non si effettua il
salvataggio di nuovi dati. Per cancellare definitivamente i dati di un foglio risultati € necessario
premere il pulsante Pulisci e salvare la tabella priva di dati. Accanto a pulisci compare I’indicazione
del numero di concorrenti gestiti.

Ordina per orario: consente di visualizzare i dati dei piloti ordinati per ora di partenza.

Ordina per numero: consente di visualizzare i dati inseriti secondo un ordinamento per numero di
gara.

Sposta concorrenti: selezionato uno o piti concorrenti i pulsanti 4.¥ consentono di spostarli
verso I’alto o verso il basso, prima o dopo altri concorrenti.

Ora Partenza (min): dopo essersi posizionati su un concorrente presente griglia, premere i pulsanti

[]=] per incrementare o decrementare 1’ora di partenza. La stessa funzione puo essere eseguita
utilizzando i tasti + e — della tastiera.

Associa Tempi: selezionati pitu concorrenti, ¢ possibile attribuire loro 1’ora di partenza e 1’intervallo
di tempo tra uno e 1’altro. Cliccando su questo pulsante si richiama la stessa finestra della funzione
Associa tempi presente nel menu del tasto destro.

S Carica dati memorizzati x Eu\iscil 7 Qidina per orario Sposta concarrenti * +

v Salva dati modificati Ordina per pumero Ora partenza (min] 4 | = 29§ Associa Tempi

i o |

[ [ INVID-Conferma INS-Agaiungi CANCElimina CTAL+FACSU-SpostaSu CTAL+FRCGIU-SpostaGits [+Hner min [--Decr min

Nella sezione Opzioni, apponendo o eliminando il segno di spunta dall’apposita casella ¢ possibile
decidere se, durante 1’inserimento manuale dei concorrenti, far effettuare il controllo dei concorrenti
ritirati.

v Controllo concoment tiraté

4.2 Introduzione tempi

La finestra di Introduzione Tempi consente di inserire, controllare e correggere i tempi che ciascun
pilota ha ottenuto in ogni singola prova di precisione o prova di media. Infatti e possibile ricercare
un concorrente e controllare nella tabella sottostante quali tempi ha totalizzato nelle singole prove.

Ricerca Mumera: |1 Mumero Gr/Cl _
«Polp = Pgin o o SiEse N EERINGER C./
scuders [N

verua |

Situazione (SRERGE

Tempi | Assegna searto medio |

Codice PS |Media | Tempo Metto Tipo | Tempo Entrata Tempo Uscita Ant."F' Penality |Commento
4R T 3:0000.00
3:12'51.32
91826.48
10:6049.21
11:1338.13
11:1410.00
14:47'26.04
14:5110.94
16:08'32.08
17:1008.23
:00%56.74
:4308.04
9:44'39.40
3:51'M.27
351'M.27
96416.83

| e 20010000

Ogni riga contiene i dati di una prova, mentre le colonne contengono i tempi delle prove stesse: la
velocita media prevista (editabile nel caso in cui sia a scelta del concorrente), il netto, il tipo di



RallyPlusXP (Regolarita)

tempo (realmente ottenuto oppure attribuito) 1’ora di entrata e 1’ora di uscita, le eventuali penalita
per lo scarto dal tempo imposto ed un eventuale commento alle penalita. La tabella contenente i dati
puo essere, fatte salve le impostazioni di eredita dei tempi, interamente modificata oppure, al fine di
velocizzare le operazioni di inserimento dei tempi da parte dell’operatore, ¢ possibile gestire quali
campi modificare. Questa gestione si puo effettuare dalla sottosezione Opzioni, come si vede dalla

figura sottostante:
Metodo di ingerimento———— | [~ Posizionament Campi abilitati Dimengzione grigli
[l £ = Ertrata i Manuale [FC1]F.C. 1 - PRIMOLAN a i+ Nomale
[ € Uscita & Automatico EEE%% EC EE'S'\;%L?E " Grande

2

3
 EntratasUscita [FC4) P.C. 4-FORC. AUR

5

g

T 5-FORC. AUR
M [FCEIF.C. 6 - Pa550 Glax]

Metodo di inserimento: scegliere quali campi poter modificare e quindi come effettuare gli
spostamenti nella tabella; le possibilita sono le seguenti:

libero: tutte le colonne sono modificabili;

netto: solo la colonna del tempo netto;

entrata/uscita: solo le colonne del tempo di entrata e di uscita;

entrata: solo la colonna del tempo di entrata;

uscita: solo la colonna del tempo di uscita;

Posizionamento: scegliere il metodo di posizionamento dell’inserimento tempi, salvataggio dei dati
e quindi quali righe poter modificare:
manuale: il campo su cui si posiziona il cursore & quello della prima rilevazione abilitata, il
salvataggio dei tempi di ogni concorrente deve essere fatto premendo CTRL+INVIO e tutte
le righe delle PS sono modificabili;
automatico: il campo su cui si posiziona il cursore & il primo vuoto, il salvataggio dei tempi
di ogni concorrente deve essere fatto premendo soltanto INVIO e sono modificabili solo le
righe delle PS abilitate;

Campi abilitati: in modalita di posizionamento manuale € possibile scegliere quali PS modificare
apponendo un segno di spunta vicino ad esse.

Dimensione griglia: consente di scegliere il formato di visualizzazione della finestra, se pit 0 meno
grande.

L’inserimento dei tempi va effettuato nel modo seguente: hhmmss.dcm, cioé inserendo il
punto “.” solo dopo i secondi. Esempio: per inserire il tempo 13:12°34.67 ¢ sufficiente scrivere
131234.67

Da questa finestra vengono gestiti anche i ritiri dei concorrenti. Richiamando un concorrente e
premendo <F3> si apre la finestra per la gestione dei ritiri.

Gestione Fuori Gara il

PS5 /CO |||E F4

Stato - l

Commerito

[~ Riammeszo alla giormata successiva

" Conferma I X annulla |

Occorre indicare la rilevazione ove sia avvenuto il ritiro e la motivazione, il concorrente sara messo
fuori gara e automaticamente verra generato il commento al ritiro. Richiamando il concorrente fuori
gara il sistema chiedera se rimetterlo in gara 0 mantenerlo come ritirato.
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Nel caso in cui il regolamento preveda che il concorrente possa essere riammesso in gara, ancorché
penalizzato, andra abilitato il check ‘Riammesso alla giornata successiva’.

Dalla pagina Assegna scarto medio, viene gestita 1’assegnazione della penalita media in caso di
tempi viziati da errori di rilevazione o da ostacoli ai concorrenti. Prima di procedere
all’assegnazione svuotare il campo penalita delle PC cui si debba applicare la penalita media.

Tempi Aszegna scarto medio |

Prove da conteggiare IE Azzeqna la media a tutte |e prove senza prestazione |

kMedia zu tutte le tappe u Izg

Nella finestra verranno proposte le penalita realizzate dal concorrente nelle diverse prove. Prima di
lanciare il calcolo dovranno essere inoltre cancellate dalle penalita da considerare per il calcolo,
tutte quelle che, visibilmente anomale, potrebbero inficiare la bonta del calcolo, quindi premere il
pulsante Assegna. Nella finestra di assegnazione tempi verranno mantenuti gli orari di passaggio,
ma verra registrata la nuova penalita. N.B. i dati modificati nella finestra dello scarto medio non
modificano automaticamente i dati nella finestra tempi, pertanto la cancellazione di una penalita
anomala per eseguire il calcolo non modifica assolutamente i dati registrati, 1’unico valore che
verra modificato sara quello della prova indicata nella tendina di colore giallo.

4.4 Foglio ore d’entrata / ore di uscita / tempi netti
In caso di utilizzo di un cronometro Digitech Master il programma acquisira i tempi sia che il

cronometro sia impostato in funzione SCI che Line Keeper. In questo secondo caso i tempi
acquisiti che il Line Keeper riterra dubbi verranno contrassegnati da una d nel campo Tipo.

4.4.4 Verifica tempi

Questa funzione consente di effettuare una verifica dei dati inseriti e permette di trovare tutti quei
concorrenti che non sono stati inseriti nel foglio tempi.
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243 Esequi vanf\cal 2 Gtop | Ukima analizzato - ez _ Totale analizzati -

B Aesagna Punti | [12000 H— &ttt mareanti dela lista

Mancanti Ritirati
Mumn | Concorente Squadra ﬂ Stato [Mum | Concorrente Squadra
RIT
-,
-
Ritira tutti

i
e
I‘I gec.

E possibile effettuare la verifica dei concorrenti mancanti, premendo il pulsante Esegui Verifica.
Terminata la procedura i concorrenti ritrovati potranno essere immediatamente iscritti nei fuori

- -+
gara: selezionare il nominativo, scegliere il motivo del ritiro e cliccare sulle frecce AI J per

spostarlo nella finestra dei Ritirati. Oppure utilizzare il pulsante ﬂ per spostare nei Fuori Gara
tutti i concorrenti estratti dalla verifica.

Per le gare in cui il regolamento prevede una penalita fissa per coloro i quali saltino un rilevamento,
e possibile applicare in automatico la penalita fissa, agendo sul pulsante Assegna punti e indicando
la penalita da assegnare (valore di default 12000 punti).

Il pulsante Trova Tempo permette di gestire i casi in cui il corretto passaggio di un concorrente
non sia certo, perché nel momento del transito vengono rilevati una serie di falsi impulsi non
distinguibili da quello giusto. Impostando 1’intervallo di ricerca nella casella sotto il pulsante il
software calcolera il tempo ideale di passaggio del concorrente (passaggio precedente + tempo
settore) dopo di che valutera tutti i tempi orfani rilevati che differiscono meno del valore impostato
(default 1 secondo) dal tempo ideale e assegnera al concorrente il tempo che comporta la penalita
piu bassa.

4.8 Verifica Tempi

Mumero di gara da I a ISSSS

"Conconemi "F’S /L0 ¥ Solo mancanti

* Tutti * Tutte W Escludi GO
{~ Solo zelezionata [ Veiifica cavali 2 Werifica Tempi |

" Solo iscritti

Caonconente

[ Tuttiitempi presenti | | E =Ertrata P+ 7=CO + Penalits | | MO PAR = Non partits

Legenda coloi———— [ Legendalettere 7 [ Legenda Fuongara———— . . . b .
. . Punti per i concorrenti nammesszi alla tappa |1 2000 EE Aszegna Punti
I Hancano deitempi | | N <Netto P = Passaggio CO ESCL =Esclusa RIT = Rilfrata .

[ ] cavali 1 = Uscita FTH = Fuori tempo max

L Chiudi |

| | Click Destro - FuoriGara f Assegna Penalitda  Sh+Tab f Tab - Muove  ESC -Esce 2
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Questa sezione del programma consente di visualizzare la situazione dei tempi di tutte le prove
della gara e segnalare concorrenti cui manchino dei rilevamenti. E possibile effettuare la verifica di
un certo numero, o un certo gruppo di concorrenti scegliendo alcuni parametri di controllo: si puo
fare la verifica solo della PS o del CO selezionato, oppure di tutte le rilevazioni presenti; inoltre
dalla verifica si possono escludere i CO, si possono visualizzare tutti i concorrenti oppure solo
quelli a cui mancano alcuni tempi e i possibili ‘cavalli’, ovvero il rilevamento automatico effettuato
sulla ruota posteriore e non su quello anteriore.

L’individuazione di possibili ‘cavalli’ vuole solo avvisare 1’utente di una situazione anomala da
verificare: verra segnalato un’anomalia quando in due prove concatenate successive verra rilevata
una penalita simile, ma di segno opposto. Es. PC1 +12, PC2 —12.

Come descritto dalla legenda, posta nella parte bassa della finestra, in caso di verifica completa
(cioé senza aver apposto la spunta Solo mancanti), i concorrenti saranno evidenziati con tre colori,
il verde, il rosso ed il giallo, per consentire una lettura facilitata della situazione. Inoltre all’interno
di ciascuna cella, si potranno vedere alcune sigle che descrivono la situazione di quel concorrente a
quella Ps o a quel Co; nelle Ps si potra leggere N (netto), E (entrata), U (uscita) mentre nei Co si
leggera P ed eventualmente +? qualora il concorrente fosse arrivato in anticipo/ritardo ad un
controllo orario. | fuori gara sono invece identificati dalla sigla relativa alla tipologia di fuori gara.

Da questa finestra si gestisce anche I’attribuzione della penalita ai concorrenti che non abbiano
concluso la tappa e desiderino ripartire nella tappa successiva. 1l valore di default &€ 12000 punti, ma
pud ovviamente essere modificato in base al regolamento particolare di gara. La penalita verra
attribuita all’ultima prova della giornata.

Cliccando con il pulsante destro sul concorrente si aprira un menu di scelta rapida con alcune
funzioni, tra cui Assegna penalita.

5 STAMPE

Le stampe che vengono prodotte dal programma sono le stesse di un normale rally, ovviamente
modificate e personalizzate per le specifiche caratteristiche di una gara di regolarita. In particolare
la classifica di prova speciale puo essere stampata anche in ordine di passaggio (Stampa
Cronologico)

Sono state aggiunte alcune stampe specifiche:

Classifica della tappa: stampa dalla classifica generale di una tappa.

Scheda concorrente: stampa del dettaglio dei tempi di ogni singolo concorrente. Viene stampato
un concorrente per pagina e si puo scegliere di stampare una sola scheda, un blocco di schede o
tutte le schede.

Classifica della PS con intermedi: classifica della prova di precisione con I’indicazione dei tempi
di percorrenza, penalita ottenute e con il dettaglio di due rilevamenti intermedi.

Classifica Top Driver: Classifica Generale suddivisa per categorie di punteggio, calcolata in base
alla regola Top Driver, ovvero Penalita totali - (punteggio Top Driver * num. prove) .

Classifica Top Car: Classifica Generale calcolata in base alla regola Top Car, ovvero Penalita
totali * ultime due cifre dell’anno di costruzione della vettura.

Classifica scuderie: classifica per scuderie. Normale ovvero calcolata usando le penalita normali,
Top Car ovvero calcolata usando le penalita moltiplicate per il coefficiente Top Car.

Lista passaggi CO: elenco dei transiti ai controlli orari.

Classifica dettagliata: stampa del dettaglio dei tempi di tutti i concorrenti. Viene stampata una
griglia in cui per ogni concorrente vengono indicate le penalita ottenute nelle varie rilevazioni.
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APPENDICE E Modalita di configurazione della Rete

Per mettere in rete piu computer & necessario seguire diverse procedure di configurazione secondo i
sistemi operativi di ciascun Pc collegato. Qui di seguito sono illustrate le procedure specifiche per
ciascun sistema operativo.

E1 Computer con sistema operativo Windows XP

E necessario seguire una procedura di configurazione che si sviluppa su due fasi:

Fase 1: intervene sul file di registro (puo essere effettuata scegliendo tra un metodo manuale e
uno automatico);
Fase 2: interviene direttamente sulle impostazioni del DCOM.

Fase 1 - Metodo Manuale

Disabilitare il Firewall di Windows XP od il firewall di terze parti nel caso in cui ne sia
installato uno, oppure consultare la successiva sezione FIREWALL per abilitare le eccezioni
necessarie

Lanciare il file ‘MachineAccess.reg’ fornito con il software

Cliccare su Start, Esegui e scrivere “regedit”, quindi premere Invio.

Si apre la finestra “Editor del registro di configurazione”

& Editor del Registro di configurazione

Begiztio di configurazione  Modifica  “isualizza *

computer

{1 HEEY_CLASSES_ROOT
E-{Z3 HEEY_CURREMT_USER
B2 HEEY_LOCAL_MACHINE
-2 HEEY_USERS

-3 HEEY_CURREMT_COMFIG
F-C0 HEEY_DWN_DATA

Home | D1 ati

54

|Hisorse del computer

Cliccare su HKEY_LOCAL_MACHINE
Cliccare su Software
Cliccare su Microsoft
Cliccare su Ole
Raggiunta la cartella del percorso Risorse del
Computer\HKEY _LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Ole, a destra si potranno vedere le
chiavi gia presenti. Nella figura sottostante si possono vedere le chiavi e i dati relativi che
devono trovarsi in questa cartella del registro:

EnableDCOM (tipo stringa) “Y”

EnableRemoteConnect (tipo stringa) “Y”

LegacyAuthenticationLevel (tipo DWORD) 0x00000001 (1)
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&' Editor del Registro di configurazione

Beqistro di configurazione  Modifica  Visualizza 2
l:l Multimedia ;I Maome | Diati
D MetDDE [F'redefinitu] [walore non impostato)
- MetShow [ab] E nableDCOM e
g E [ab] EnableRemateCannect e
{:I utlclak Exprass = Legacy.&uthentlcatlnnLevel Q00000007 1)
- Plus!
l:l Protected Storage System Provide =

| | » 1] | i

|Hi$u:ur$e del computert HEEY _LOCAL_MACHIMEMNS oftware\MicrosofthOLE o

Se non ci sono e necessario inserirle seguendo queste istruzioni:

- Cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa;

- Appare una nuova voce con il nome Nuovo Valore #1, assegnargli nome EnableDCOM,;

- Fare doppio clic su EnableDCOM, si apre una finestra in cui si possono configurare i valori

Maodifica stringa [ 7]
MHome valore:
|EnableDCOM
YWalore:
]
’TI Annulla

- Impostare il Valore uguale a'Y;

- Inserire una nuova voce di tipo Stringa (cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa), assegnargli
nome EnableRemoteConnect e dargli valore uguale a Y;

- Inserire un’altra voce di tipo DWORD (cliccare su Modifica, Nuovo, DWORD), assegnargli
nome LegacyAuthenticationLevel dandogli valore uguale a 1 e impostando il tipo uguale a
Esadecimale.

- Al termine della configurazione del registro, chiudere la finestra “Editor del registro di
configurazione” e riavviare il computer.

Fase 1 - Metodo Automatico (consigliato)

- Disabilitare il Firewall di Windows XP od il firewall di terze parti nel caso in cui ne sia
installato uno, oppure consultare la successiva sezione FIREWALL per abilitare le eccezioni
necessarie

- Avwviare il programma AbilitaCOM.exe (allegato alla presente documentazione). Questo
programma apporta delle modifiche al registro del computer. Al termine dell’esecuzione, il
programma chiedera di riavviare il computer. Se il registro € gia configurato nel modo richiesto
il programma non richiedera il riavvio del computer.

- Lanciare il file ‘MachineAccess.reg’ fornito con il software
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Fase 2

Cliccare su Start, Esequi,

scrivere DCOMCNFG.EXE e premere INVIO; si apre la

finestra “Servizi Componenti”:

- Cliccare su Servizi Componenti, Computer, Risorse del computer, Config DCOM e scegliere
NetObject, cliccare con il tasto destro e scegliere Proprieta. (Vedi videata nella pagina successiva)

:'?'_'_'_-Servizi componenti = |EI|£|
(B Fle pzixge  Wisuslizza  Finestra 7 — =] x|
€& = |E|H| X 2| ks i 5
I:lDirectu:ur',.f prlnu:l le console & | | Config DiCoM
El@ =ervizi compoNgnti Name | I applicazione | -]
E'"%' émg_”ter | t & Microsaft IMAPT {C49F2185-5047-1103-3144-001 04BA1 1CSE}
5'3:8 |icaEiE:pcuoT~:|+ @Microsoft Upload ... {BES2AD01-D143-1102-9374-00C04F72DAF T
- = CEiFlgD -~ @ Microsoft WEEM ... {266C72E7-62E8-1101-ADB9-00C04FDEFDFF}
@ Microsoft WEEM ... {49BD2028-1523-11D1-AD79-00C04FDEFDFF}
@ Microsoft WMIPr...  {73E709EA-SD93-4B2E-BEE0-99B793EDA9E 4}
@y MC Application ... {49827914-61AE-4C90-965E-E860BA0TFEE9}
& Mobsync {62950F2D-35EE-11d1-8707-00C04FDI3327}

@MDdub Defrag FAT
@Muduln Cefrag NTFS
@MSDMNITI#LIZE
FEymsmg
@Msnhelp

® npplicazione Mitkc
s npplicazione Micr
S nutomatic Update
% Blocked Drivers
W CicloMet Object
% Client remoto g
S CoMAacg Obffct

% ComEvents \Com3
i ComEvents, COR
® Command line Tric

W CustReq Class
B Maesirnanko di Wi e
4

@netman

@Netf‘-’leetlng

, , , , , , , , , , , i R

@Dutlmk Office Fin. ..
@F‘alntbrush

) {BSBC244D -A1AZ-11d1-B024-006097C2A254)

{B0EE4902-3348-11d1-4213-0050C55593A5
{B0EE4901-33A48-11d1-4213-0050C55593A5
{2206C0B0-19C1-1101-39E0-00C04FDF A2}
{DCBCADFS-DE1b-4764-9320-335032aF 1581}
{31ENDFC1-2621-1101-AFD7-006097C 34254 )
{B55C2441-A1A3-11d1-B024-006097C24254}

221-45F3-9E93-6E24C0B1BOES}
G227 AF7SED-2009-1101-B1CE-00505FC1270E}
{SCESSCDE-5179-1102-9310-0000F37SAEL 7}
{D2BD7927-05FC-1102-9059-00C04F07 A 1BO T
{0006F01F-0000-0000-C000-000000000046}

{D3E34B21-9075-101 A-8C30-00AA001 1652}

=l

Posizionarsi sulla finestra Generale (videata 1, nella pagina successiva) e impostare il Livello
di Autenticazione uguale a Nessuno;

Posizionarsi sulla finestra Identita (videata 2, nella pagina successiva) e scegliere Utente
interattivo;

Solo per sistemi aggiornati fino a Service Pack 1, posizionarsi sulla finestra Protezione e
settare il box Autorizzazioni di esecuzione e attivazione su Personalizzate, dopo di che
cliccare su Modifica. Aperta la finestra cliccare su Aggiungi e attivare 1’utente AcCeSSO
anonimo. Cliccare su Controlla Nomi e confermare con OK. Si apre la finestra delle
autorizzazioni. Selezionare 1’utente ed applicare la spunta Consenti su tutte le voci.

Solo per sistemi aggiornati con Service Pack 2, posizionarsi sulla finestra Protezione e settare
il box Autorizzazioni di esecuzione e attivazione su Personalizzate, dopo di che cliccare su
Modifica. Aperta la finestra cliccare su Aggiungi e attivare gli utenti Accesso anonimo e
Guest. Per ogni utente che si attiva, cliccare su Controlla Nomi e confermare con OK. Si apre
la finestra delle autorizzazioni. Selezionare 1’utente ed applicare la spunta Consenti su tutte le
VOCi.
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Videata 1: Generale

Generals |F'c-sizione computerl F'roteziu:-nel Endpu:-intl Identitél

r— Proprietd generali applicazione DCOM

Mome applicazione:  MNet Object

ID applicazione: {388C0CH36221-45F 3-9E 93-6E 24C0B 1BD A}

Tipo applicazione: Server locale

Livello di
autenticazione:

Percorsn locale: CAEnduroplughServerCiS erversfin EXE Aduto

(] I Annulla | Applica |

Videata 2: Identita

Generalel Fosiziohe computerl F'mtezionel Endpoint  |dentita |

Selezionare l'account utente che zi desidera utilizzare per esequire
I'applicazione.

" Utente che esegue I'avvio

" |tente sequente

tente; I Sfoglia... |

Passwarnd: I

Lanterma password I

| Account di sistema [zolo senvizi]

0k, I Annulla fppliza

Windows Firewall

Aprire il programma di configurazione del Firewall da Avvio, Pannello di controllo, Windows
Firewall.

Attivare il firewall selezionando “On - Attivo” e procedere con 1 passi successivi.
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Generdl | Exceplicns | Advanced

vt Finawall & heloiog lo pratact pour PC

‘windomas Frevdl belps prolect your compuler by preventing unacthonz=d Lmers
froim gaining azcase o pour compuler thiough the | ntzmet of 2 etk

@ oL Ty —"

Thiz zeiting blocks al cutside swces flom cornecting 1o this
complber. e the excection of tose salcted on b Excentions fa0,
[ Dan't allow exceptions
Sedect thie when you conrect lo publc relworks inless secue
lozatianz, euch 2 arpoits, vou wil ne: ba notfied when Windowe

Fiiesaal block s programs. Selecions on the Excecbons (a0 wil be
groned.

@ 0 [nol vecommended)

Avoid Laing thiz zeling. Tuming off Windaws Firesed| map mok e thiz
compub=r mare vubersble fo viuses snd irkoders.

“wind oz Firewdl & using your domain setting:.

‘what elre should | krow sboul Wind ows Frewsl?

Selezionare quindi la pagina “Eccezioni” e premere il pulsante “Aggiungi porta”
Inserire nel campo “Nome” il testo DCOM e nel campo “Numero porta” il valore 135
Premere poi su OK

hdd a Port [=]

U 5= hese rebtngs bo open s port hiough ndowss Freval To hrd the peed
rurmbeen and probacal, cangul the documentation lor the prooram o sendce you
EE RIS

Hame: |DCOM

Port e |1'35

@ TCP CUnP

b r T

T

A questo punto la porta usata da DCOM ¢ nella lista di quelle abilitate:

R p—

Generel | Ettcoptions | Advanced|

“wfindos Frewal is blocking ncomng nebaaik. commechons, sacept farthe
piogiams and seivices selecled below, Addno sxception: dlows some pogiams
b vk better bk might incraase voun secunty Ak,

Programs and Services:

Mame

b Dz

[ Fiz and Printer Shading
FA Mizmsalt Managsment Consals
B OFC Dok Cli=rt

B opcenumexe

A Remota Aziztanze

[ Remobz Destktop

B TOF Sereer

[ UPAF Framewaik.

FA "indos Meszenger

[AddPogam. | [ addPal. ][ Ede. ][ Ddee | |

Diznlay & matficohion when Windows Firsall Blacks & progrem

‘wihiah are the dicks of dlowing escaptions?

Carcsl
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Premere ancora OK per chiudere la configurazione del firewall.

Al primo lancio di un programma remoto, il firewall chiedera all’utente se desidera consentire al
programma [’accesso al PC oppure no. Naturalmente ¢ indispensabile consentirne 1’accesso per
abilitare la rete rispondendo affermativamente. Se pero il firewall non ponesse la domanda
procedere all’abilitazione manuale:

Procedere cosi:

- Dalla pagina “eccezioni” cliccare “Aggiungi programma”

- Premere poi “Sfoglia”

- Cercare sul disco C:\Cicloplus\Server (o rally o enduro, etc) il file CiServerWin.exe

- Selezionarlo

- Premere su “Apri”, poi su “Ok” ed ancora su “OK”

Norton Firewall

Se invece si sta utilizzando Norton Antivirus con tutte le funzionalita di firewall installate

procedere cosi:

- Lanciare il pannello di controllo di Norton Antivirus

- Selezionare il pulsante ‘Opzioni’.

- Selezionare la voce “Protezione da worm Internet” e deselezionare la voce sulla destra
“Abilita la protezione da worm Internet”

E2 Computer con sistema operativo Windows 2000

E necessario seguire una procedura di configurazione che si sviluppa su due fasi:

- Fase 1: intervene sul file di registro (puo essere effettuata scegliendo tra un metodo manuale e
uno automatico);

- Fase 2: interviene direttamente sulle impostazioni del DCOM.

Fase 1 - Metodo Manuale

- Cliccare su Start, Esegui e scrivere “regedit”, quindi premere Invio.
- Siapre la finestra “Editor del registro di configurazione”

&:" Editor del Registro di configurazione

Beagiztra di Modifica  Wisualizza ¥

EI--- . e de npLike Home | Daki
-1 HEEY_CLASSES_ROOT
-3 HKEY_CURREMT_UUSER
-0 HEEY_LOCAL_MACHINE
-2 HKEY_USERS
#-{Z3 HKEY_CURREMT_CONFIG
-2 HKEY_DYMN_DATA

NI

|F!isc-rse del computer

- Cliccare su HKEY_LOCAL_MACHINE

- Cliccare su Software

- Cliccare su Microsoft

- Cliccare su Ole

- Raggiunta la cartella del percorso Risorse del
Compute\HKEY _LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Ole, a destra si potranno vedere le
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chiavi gia presenti. Nella figura sottostante si possono vedere le chiavi e i dati relativi che

devono trovarsi in questa cartella del registro:
EnableDCOM (tipo stringa)
EnableRemoteConnect (tipo stringa)
LegacyAuthenticationLevel (tipo DWORD)

'.'.-" Editor del Registro di configurazione

Begistro di configurazione  Modifica  Yisualizea 7

C‘Y”
‘6Y79
0x00000001 (1)

<]

- Multimedia | | Mome | Dati

D MetDDE [F'redefinito] [walore non impostata)
-] NetShow (ab] E nableD COM e

D Difice EnableHetheCDnnect e

a | LegacyAuthenticatiDnLevel 0x00000007 (1)
-0 Outlock Express

- Plus!

{:l Pratected Storage Spstem Provide -+
| v

<

|F|i3|:|rse del computertHEEY_LOCAL MACHIMEMS aftware \MicrosofthOLE

A4l

Se non ci sono e necessario inserirle seguendo queste istruzioni:
- Cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa;
- Appare una nuova voce con il nome Nuovo Valore #1, assegnargli nome EnableDCOM,;

- Fare doppio clic su EnableDCOM, si apre una finestra in cui si possono configurare i valori

Modficasnga —____HE|
Maome walare:
|EnableDCOM
Walare:
]
ITI Annulla |

- Impostare il Valore uguale a Y;
- Inserire una nuova voce di tipo Stringa (cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa), assegnargli
nome EnableRemoteConnect e dargli valore uguale a Y;
- Inserire un’altra voce di tipo DWORD (cliccare su Modifica, Nuovo, DWORD), assegnargli
nome LegacyAuthenticationLevel dandogli valore uguale a 1 e impostando il tipo uguale a
Esadecimale.
- Al termine della configurazione del registro, chiudere la finestra “Editor del registro di
configurazione” e riavviare il computer.

Fase 1 - Metodo Automatico (consigliato)

- Avwviare il programma AbilitaCOM.exe (allegato alla presente documentazione).

Questo programma apporta delle modifiche al registro del computer. Al termine dell’esecuzione, il
programma chiedera di riavviare il computer. Se il registro é gia configurato nel modo richiesto il
programma non richiedera il riavvio del computer.
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Fase 2

- Cliccare su_Start, Esequi, scrivere DCOMCNFEG.EXE e premere INVIO; si_apre la
finestra “Proprieta — Configurazione Distribuited COM”;

- Scegliere NetObject, cliccare sul tasto Proprieta posto in basso a sinistra (Vedi videata nella

pagina successiva).

Proprieta - Configurazione Distributed COM d |
Praotezione predefinita I Protocolli predefiniti I
Applicazioni I Proprietd predefinite
Applicazioni:
Microzoft \WEBEM Active Scrpting Event Conzumer Prowvider ;I

Microzoft \WEBEM Server

Microsoft \WEEM Unsecured Apartment
kaobsync

bodulo Defrag FAT

Modulo Defrag HTFS
MSOAINITIALIZE

b zohelp
b et Search Dialog

MDHEI K.en Sedniy Dialog
mezearch

Met Object
netmar
Hettdesting
PP

nachpsy

HSCH

MzcTop

MH5LService LI

Froprieta...

k. I Annulla | Applica |

- Posizionarsi sulla finestra Generale (videata 1, nella pagina successiva) e impostare il Livello
di Autenticazione uguale a Nessuno;

- Posizionarsi sulla finestra Identita (videata 2, nella pagina successiva) e scegliere Utente
interattivo;
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Videata 1: Generale

Generale | Fazizione u:u:umputerl F'ru:uteziu:unel Endpuintl Identitél

— Proprieta generali applicazions DCOM

Mome applicazions:  Met Object
|D applicazione:; {388C0CH3-6221-45F 3-9E93-6E 24C0B1BD A9}

Tipo applicazione: Server locale

Livello di
autenticazione:

Percorzo locale: C:AEnduroplushServersCiServerwin EXE Jéuto

Ok, I Annulla | Applica |

Videata 2: lIdentita

Proprieta - Net Object 2lx

Generalel Posizione cu:umputerl F'ru:uteziu:unel Endpaoint  |dentita I

Selezionare 'account utente che si desidera utilizzare per ezeguire
l'applicazione.

" Utente che esegue 'awvio

" Utente seguente

tente: I Sfoalia,.. |

Fazsword: I

Lonferma passwaord: I

£ Eccount di sistema [solo servizi]

(] I Annulla Applica
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E3 Computer con sistema operativo Windows 98

E possibile scegliere due metodi diversi:

- Manuale: richiede un intervento all’interno del file di registro del computer;

- Automatico (consigliato): necessita I’avvio di un programma di configurazione.

Metodo Manuale

- Cliccare su Start, Esegui e scrivere “regedit”, quindi premere Invio.
- Siapre la finestra “Editor del registro di configurazione”

& Editor del Registro di configurazione

Begistro di configurazione
=21 :
- HEEW_CLASSES_ROQT
=-{Z0 HEEY_CURREMT_USER
B2 HEEY_LOCAL_MACHIME
B2 HEEY_USERS

B2 HEEY_CURRENT_COMFIG
H-{20 HKEY_DW¥N_DATA

Modifica  Yisualizza Y

Mome | Dati

4] |

N

|Hisorse del computer

- Cliccare su HKEY_LOCAL_MACHINE
- Cliccare su Software
- Cliccare su Microsoft
- Cliccare su Ole
- Raggiunta la cartella del percorso Risorse del
Compute\HKEY _LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Ole, a destra si potranno vedere le
chiavi gia presenti. Nella figura sottostante si possono vedere le chiavi e i dati relativi che
devono trovarsi in questa cartella del registro:
EnableDCOM (tipo stringa)
EnableRemoteConnect (tipo stringa)
LegacyAuthenticationLevel (tipo DWORD)

“Y’?
CCY”
0x00000001 (1)

& Editor del Registro di configurazione

BReaqiztro di configurazione  Modifica  Visualizza 2

Se non sono presenti, & necessario inserirle seguendo queste istruzioni:

-] Multimedia o] [ Nome [ Dt
{:l MetDDE [F'redefinito] [walore nom impostata)
- NetShow [ab] E nableDCOM s
D Dffice [ab] EnableRemateCaonnect e
a =l LegacyAuthenticationLevel 0=00000001 (1)
-0 Outhook Express
- Plus!
{:I Protected Storage Svstem Provide

1] | » 1]

|F| izorse del computersHEEY _LOCAL MACHIMEYS oftwaretbicrozafthOLE

|

Cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa;

Appare una nuova voce con il nome Nuovo Valore #1, assegnargli nome EnableDCOM;
Fare doppio clic su EnableDCOM, si apre una finestra in cui si possono configurare i valori
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Modfcastings K|
Home valore;
|EnableDCOM
Walore:
&
’TI Annulla |

Impostare il Valore uguale a Y;

Inserire una nuova voce di tipo Stringa (cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa), assegnargli
nome EnableRemoteConnect e dargli valore uguale a Y;

Inserire un’altra voce di tipo DWORD (cliccare su Modifica, Nuovo, DWORD), assegnargli
nome LegacyAuthenticationLevel dandogli valore uguale a 1 e impostando il tipo uguale a
Esadecimale.

Al termine della configurazione del registro, chiudere la finestra “Editor del registro di
configurazione” e riavviare il computer.

Metodo Automatico (consigliato)

Awviare il programma AbilitaCOM.exe (allegato alla presente documentazione).

Questo programma apporta delle modifiche al registro del computer. Al termine
dell’esecuzione, il programma chiedera di riavviare il computer. Se il registro & gia configurato
nel modo richiesto il programma non richiedera il riavvio del computer.

E4 Computer con sistema operativo Windows 95

Scaricare DCOM95 dal sito Microsoft all’indirizzo
http://download.microsoft.com/msdownload/dcom/95/x86/en/dcom95.exe;

Installare dcom95.exe;

Quindi procedere seguendo le istruzioni illustrate qui di seguito.

E possibile scegliere due metodi diversi:

Manuale: richiede un intervento all’interno del file di registro del computer;
Automatico (consigliato): necessita I’avvio di un programma di configurazione.

Metodo Manuale

Cliccare su Start, Esegui e scrivere “regedit”, quindi premere Invio.
Si apre la finestra “Editor del registro di configurazione”

" Editor del Registro di configurazione

Begistro di configurazione  Modifica  Visualizza 2
=T e uter Mame | Dati

{23 HKEY_CURREMT_USER
{23 HKEY_LOCAL_MACHIME
E-[23 HKEY_USERS

B2 HEEY_CURRENT_CONFIG
-0 HKEY_DwM_DaTA

all |

NI E

|Hisor$e del computer
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Cliccare su HKEY_LOCAL_MACHINE

Cliccare su Software

Cliccare su Microsoft

Cliccare su Ole

Raggiunta la cartella del percorso Risorse del
Compute\HKEY _LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Ole, a destra si potranno vedere le
chiavi gia presenti. Nella figura sottostante si possono vedere le chiavi e i dati relativi che
devono trovarsi in questa cartella del registro:

EnableDCOM (tipo stringa) “Y”
EnableRemoteConnect (tipo stringa) “Y”
LegacyAuthenticationLevel (tipo DWORD) 0x00000001 (1)
" Editor del Regiztro di configurazione
Reaqiztra di configurazione  Modifica  Visualizza 7
D Multimedia =] | Home | Dati
D MetDDE [F'redefinitc-] [walore non impostata)
- NetShaw (28] EnableD COM e
D ”'CE EnableRemateConnect e
g ok Express = LegacyduthenticationLevel 00000001 (1)
- Plus!
D Protected Storage System Provide -
1| | I» 4] | 2
|F|isorse del computertHKEY _LOCAL_MACHIME S oftwareiMicrosofthOLE i

Se non ci sono é necessario inserirle seguendo queste istruzioni:

Cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa;
Appare una nuova voce con il nome Nuovo Valore #1, assegnargli nome EnableDCOM,;
Fare doppio clic su EnableDCOM, si apre una finestra in cui si possono configurare i valori

Modifica stringa EHE
Mome walare:
|EnableDCOM
Walore:
]
’T‘ Annulla

Impostare il Valore uguale a'Y;

Inserire una nuova voce di tipo Stringa (cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa), assegnargli
nome EnableRemoteConnect e dargli valore uguale a Y;

Inserire un’altra voce di tipo DWORD (cliccare su Modifica, Nuovo, DWORD), assegnargli
nome LegacyAuthenticationLevel dandogli valore uguale a 1 e impostando il tipo uguale a
Esadecimale.

Al termine della configurazione del registro, chiudere la finestra “Editor del registro di
configurazione” e riavviare il computer.

Metodo Automatico (consigliato)

Avviare il programma AbilitaCOM.exe (allegato alla presente documentazione).

Questo programma apporta delle modifiche al registro del computer. Al termine
dell’esecuzione, il programma chiedera di riavviare il computer. Se il registro ¢ gia configurato
nel modo richiesto il programma non richiedera il riavvio del computer.
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